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内容概要

本书是专为在较短时间内学习并掌握机械零件设计软件Pro/ENGINEER2003中文版的使用方法和技巧
的设计教程。
作者从教学与自学的实用性、易用性出发，用典型的实例、边讲边练边设计制作真实机械零件的方式
，淋漓尽致地展示了Pro/ENGINEER野火版的强大功能。
    本书内容：本书共分13章，主要内容包括：Pro/ENGINEER基础知识、新增功能及用户界面，零件建
模的基础、草图的绘制、基本特征与高级特征，联接件、传动件、轴系零件及其他零件的造型设计，
零件装配、工程制图的基础知识和技巧与实例等。
学会此书，上述机械零件均能用Pro/ENGINEER野火版设计制作。
    本书特点：1.从零起步、实例丰富、图文并茂、步骤详尽、紧贴行业应用、实用性强；2.边讲解边举
例的教学方式，由点到面，由局部到整体、生动详细地讲解Pro/ENGINEER的基础知识、中级应用和
实际零件设计操作步骤；3.书中实例均结合实际机械零件设计需求，掌握Pro/ENGINEER野火版软件应
用的同时即掌握常见机械零件的设计知识与操作技能；4.各章末尾均附有对应的练习题，书后附有答
案，方便教学和自学。
5.光盘内容丰富实用，可大大提高学习效率，快速成为高级机械零件设计工程师!    光盘内容：与本书
相关的所有实例的造型文件，超媒体教学视频以及相关素材。
    读者对象：高等院校计算机辅助设计专业教材，机械行业用Pro/ENGINEER野火版进行机械零件的
造型设计的广大技术人员自学指导书，职业学校和电脑培训班教材。
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