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内容概要

本书是专为想在较短时间内学习并掌握多媒体制作软件Authorware 6.5中文版的使用方法和技巧而编写
的教材。
本书的作者长期在一线从事教学和开发工作，具有丰富的教学和实践经验。
本书根据社会和读者需求，从自学与教学的实用性、易用性出发，用典型的实例、边讲边练的教学方
式教授如何轻松掌握中文版Authorware 6.5的基础知识和主要操作技能。
    本书内容：全书由13章及相关习题和参考答案构成。
其中，第1章～第8章介绍Authorware 6.5的基本功能，包括Authorware 6.5的特点，Authorware 6.5的使用
界面，文本、图形、图像的处理，等待与擦除图标的使用，声音与动画的运用，在Authorware 6.5中制
作动画的方法，群组与交互控制，判断、链接与导航，以及结构化程序设计等；第9章～第13章介绍
了Authorware 6.5的一些高级功能，包括高级程序设计，知识对象的创建和使用，媒体元素的管理，知
识对象的使用，Authorware 6.5的网络功能，程序的调试、打包与发行等。
    本书特点：采用基础知识+现场训练+总结提高的模式，从零开始、由浅入深，循序渐进、重点突出
，边讲边练、范例典型、图文并茂、强调应用技能。
每章都附有思考与练习及答案，更有利于教学和读者理解和掌握。
    读者对象：专为职业院校和广大社会电脑培训班量身定做的优秀教材，也是广大初中级读者实用的
自学指导书。
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