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前言

Lightscape的基本操作非常简单，一两天就可学会，但要真正掌握Lightscape却需要几个月甚至一年的时
间。
正因为Lightscape操作简单易学，在实际操作中往往会忽略某些细节或参数的细微变化，而这些细小的
错误就可能导致最终结果错误，甚至得不到最终结果。
谁也不可能几天就成为Lightscape高手，都是通过不断遇到问题、解决问题，不断积累经验和技巧才能
不断地提高IAghlLtscape的应用水平。
关于Lightscape的书市场上已有几本，但都是基础入门的书。
大多数读者在阅读这些图书时只对实例感兴趣，对枯燥的参数和概念讲解往往一扫而过。
因此，在完成练习后并没有真正理解各参数设置的意义，在实际操作中照葫芦画瓢，遇到问题是非常
正常的。
几年前就有不少读者建议我们写一本Lightscape深入应用方面的书。
当时觉得Lightscape并没有太多高深的技巧，如果再讲解几个比Lightscape自带练习稍复杂点的例子，几
百页的书也未必能介绍多少实用的技巧oJnig,年来经过与大量读者的技术交流和支持后发现，有些我们
认为不成问题的小问题却成了他们的大问题，因为他们没有意识到错在哪里，有时只需修改一个参数
就能解决的问题往往要困扰他们好几天，他们急切需要有一本现场疑难解答的指导书。
应广大读者的要求，我们对这几年来用户反馈的各种信息进行了整理，又到Lightscape网站上查阅了大
量资料，闭门静心写完了本书，希望能为大家的工作排忧解难。
因系统环境不同、计算机基础不同、学习方法不同、操作习惯不同等，用户遇到问题也各不相同。
为了便于读者查找，我们按问题进行整理分类，读者根据本书的目录就可以很快地查找到自己最感兴
趣的话题。
本书作为解答问题和讲解实用的经验和技巧的图书，对基本概念和操作没有作详细讲解。
如果是初学者，请先阅读基础入门的书籍（如中国宇航出版社最新出版的《新编Lightscape循序渐进教
程》对Lightscape的基本概念和操作技巧介绍得非常详细），然后再阅读本书。
如果已非常熟悉Lightscape，则可选择自己感兴趣的内容阅读。
我们很想把Lightscape用户可能遇到的问题都一网打尽，可心有余而力不足。
Lightscape用户使用的建模软件种类非常多，国内大多数Lightscape用户使用3DSMAX／VIZ建模，一小
部分用户使用AutoCAD建模，使用其他软件建模的用户极少。
为了满足用户的需求，本书有关3DSMAX／VIZ和AutoCAD以外的其它软件的相关问题是从网上收集
的，仅作参考，如果有错误希望读者指正。
希望本书成为帮助读者解决问题的银钥匙，更希望读者从中能学习到解决问题的思路和方法，当遇到
本书未涉及的问题时也知道如何坦然处之。
每个人在使用Lightscape的过程中都会积累一些经验和技巧，互相交流是一种迅速提高应用水平的有效
手段。
希望读者有什么好的想法也不妨告诉我们！
为了方便大家的学习，在配套光盘里我们奉送大家近300个精美图块、光源和纹理、Lightscape汉化软
件和本书练习使用的文件。
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内容概要

《渲染王Lightscape 3.2完全自学手册》是专为室内外装修设计师量身定制的优秀教科书和工具书。
这是一批优秀的建筑设计师集多年的设计经验和教学经验之大成，倾心奉献给广大读者的。
它是一部内容最为翔实、功能最为完全、概念最为准确、范例最为典型、步骤最为详细、讲解最为生
动，是迄今为止最全面、最丰富、最权威的Lightscape软件教程。
与附赠的4CD+67个典型范例全程动画视频活教材+近3000个精美图块、光源和纹理等配套，更是珠联
璧合，相得益彰的“渲染王”。
    全书由2部分、17章和1个附录组成。
第一部分（第1~5章）介绍Lightscape的工作环境和基本操作，效果图渲染的工作流程，室内效果图和
建筑效果图渲染实战演练，Lightscape中图块库的使用和扩充、批处理程序、在3ds max中输入解决文件
等方面的综合应用。
第二部分（第6~17章）介绍Lightscape的工作界面，如何调入DXF、DWG、3DS文件以及如何从3ds
Studio MAX / VIZ中输出Lightscape文件，模型、材料、人工光源、光域网、日光的调整、设置和编辑
，光能传递处理的流程和使用方法，光照数据的分析，Lightscape中的渲染和动画，常用批处理文件的
选项。
附录是设计师在设计过程中常用灯具的技术参数值和各章思考题答案。
    附赠4CD内容：1号盘与2号盘为Lightscape家居模型图块与纹理库，3号盘为光域网文件和光源库，4
号盘为书中练习文件、67个范例动画教程和汉化包。
    本书对于广大的初学者在较短时间内学习和掌握Lightscape 3.2的基础知识和操作技能来说是最优秀的
自学指导书，对于从事室内外装修设计师深入了解、学习、借鉴和掌握用Lightscape模拟和渲染光影的
理论基础和经典技法，提高自身渲染技能、拓宽视野、启迪灵感、勇于创新，受益匪浅。
本书同时也是社会室内外装修设计培训班的好教材。
    《渲染王Lightscape 3.2完全自学手册》“凝聚万千智慧、携无限商机”、是您开创新财源的“至尊宝
典”。
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书籍目录
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增配置      1.1.2  软件授权      1.1.3  Lightscape旧版本升级    1.2  启动Lightscape并打开文件      1.2.1  启
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纹理贴图      2.3.3  使用过程纹理    2.4  调整光源属性     2.5  设置处理参数并初始化      2.5.1  设置处理参数 
    2.5.2  初始化    2.6  计算人工光源的光照效果      2.6.1  计算直接光照      2.6.2  计算间接光照      2.6.3  调整
光源      2.6.4  调整材料      2.6.5  调整处理参数      2.6.6  光照分析      2.6.7  渲染输出     2.7  计算日光效果      
2.7.1  设置日光       2.7.2  设置窗口       2.7.3  光能传递处理     2.8  本章小结     2.9  动脑思考     2.10  动手练习 
 第3章  室内效果图实战演练     3.1  操作流程简介     3.2  输入模型      3.2.1  创建Lightscape模型的基本原则  
   3.2.2  输出Lightscape模型     3.3  在Lightscape中检查模型     3.4  调整模型      3.4.1  调整材料      3.4.2  调整光
源     3.5  光能传递处理      3.5.1  设置处理参数并初始化模型      3.5.2  计算直接光照      3.5.3  调整光源参数 
    3.5.4  调整表面处理参数      3.5.5  调整材料和模型      3.5.6  检查光能传递的效果      3.5.7  检查单个光源
的光照效果     3.6  创建最终解决方案     3.7  渲染输出效果图     3.8  设置日光效果     3.9  本章小结     ⋯⋯  
第4章  建筑效果图实战演练  第5章  综合应用第二部分  用户使用指南  第6章  Lightscape界面详解  第7章  
输入模型  第8章  调整模型  第9章  材料  第10章  人工光源  第11章  光域网  第12章  日光  第13章  光能传
递处理  第14章  光照分析  第15章  渲染  第16章  动画  第17章  常用批处理文件的选项附录  常用灯具的
参数值 思考题答案
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章节摘录

插图：1.调整全局处理参数在“2.5.1 设置处理参数”一节中已讲解过处理参数的基本设置方法以及“
接受面”选项组中各参数的意义。
在实际操作中只掌握接受面选项组中参数的设置方法就足够了。
处理参数对话框的光源选项组中的参数用于决定在光能传递过程中直接光源和间接光源的细分精度，
可利用向导进行设置，通常不需要修改。
直接光源和间接光源的细分结果在图形窗口中无法直接看到，只能通过光源照射的效果来判断。
如果光源是线光源或面光源，在光能传递处理时光源被细分为多个点光源。
直接光源的细分参数用于控制线光源和面光源细分的程度，如果从线光源或面光源的照射区域能明显
看出点光源的效果，就需要将直接光源的处理参数设置得更小一些，否则不需要调整。
间接光源（也就是反射光线的表面）在发散光能时同样被细分为多个点光源，间接光源的处理参数用
于控制这些表面的细分精度，这些参数通常不用调整。
处理参数对话框的公差选项组中的长度和光线偏置极少调整，因此没有必要了解它们的意义。
初始化最小区域用于在初始化时限制网格元素的数量，如果表面的尺寸小于初始化最小区域，将不被
细分。
综上所述，只要掌握接受面参数（网格间隔最大值、最小值和细分对比度阈值）的作用和设置方法，
在实际操作中就可以很好地完成全局处理参数的设置。
为了更好地了解调整局部处理参数的重要性，不妨将调整全局参数和调整局部参数的结果作一个比较
。
A动手操作23比较全局与局部参数1打开“tutoriall”目录下的lessonl3.1 s文件。
2在主菜单中选择处理I参数，在处理参数对话框“接受面”选项组的网格间隔最小文本框内输入0.31，
在最大文本框中输入1.55，单击确定按钮，将网格间隔的最大和最小值都减小为接近原参数一半的数
值。
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媒体关注与评论

书评专为室内外装修。
设计师量身定制的优秀教科书和工具书。
一批优秀的建筑设计师集多年的设计经验和教学经验之大志。
迄今为止最全面、最丰富、最权威的Lightscape 软件教程。
附赠的4CD与书珠联壁合，是相得益彰的“渲染王”。
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