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内容概要

这是一部专门教授如何用3ds max 7制作室内外建筑效果图和三维动画的优秀教材。
本书作者系资深专业设计师，拥有室内外工程设计、三维产品设计、一线教学和专业人员培训等丰富
经验，已出版的作品深受广大读者青睐。
本书是他们长期实践经验积累和大量读者反馈意见基础上精心策划的又一部力作。
    本书特点：1. 通俗易懂、易学易用：本书采用基础知识与典型范例紧密结合、边讲解、边动手操作
，通俗易懂、易学易用。
2. 激发学习兴趣和动手操作欲望: 每章采用“数个范例+范例导读+命令讲解+设计思路流程+操作步骤
的全新模式，授人以渔, 所讲解的知识与对应的范例环环相扣，活学即用，大大激发读者学习兴趣和
动手操作欲望。
3. 为读者开设创新空间和平台：每章最后精心设计配套的“判断题+选择题+简答题+操作题（解题思
路）”的全新模式，为读者在掌握基础知识上的创新实践创建了空间和平台。
4. 艺术与技术的完美结合：书中所有范例力求完美，艺术和技术紧密结合。
5. 看光盘学设计：书中多媒体动画全程演示书中范例的实现全过程，所见所得，大大提高学习效益，
事半功倍。
    本书内容：全书由11章和练习题答案构成，3ds max 7的基础内容包括操作界面基本布局，文件的基
本操作，效果图的渲染输出，对象的选择、变换、复制、成组、对齐、镜像和阵列，标准基本体、扩
展基本体、常用建筑模型和二维图形的创建，常用二维转三维建模功能，三维模型的变形修改，【放
样】和【布尔】等复合对象的创建，NURBS曲线和多边形高级建模，材质的调制和UVW贴图的调整
，灯光和摄影机的创建，体积光、镜头效果和火焰效果的设置，mental ray高级渲染和全局照明，三维
动画的制作方法以及如何利用【Video Post】合成动画等。
范例包括制作茶几、台灯、双人床、阳台护栏、低柜、齿轮、相框、躺椅、灯笼、造型门、花瓶和水
杯等静态模型，制作室内建筑效果图和室外建筑效果图，以及制作“飞机飞行”、“展开画轴”和“
霓虹灯文字”等动画场景。
    光盘内容：范例源文件和书中用到的图库、贴图素材，以及21个范例的教学动画演示文件。
    读者对象：高校室内外装潢专业教材；社会室内装潢培训班首选用书, 广大初、中级室内装潢设计人
员和三维动画设计人员优秀的自学指导书。
    专业设计师与您面对面，本书是您改变生活、加入目前最火爆的室内装潢、影视动画大腕行列的敲
门砖！
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