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内容概要

这是国内第一本提供产品设计图纸+多媒体光盘+精美图书+丰富模型+材质的专业级建筑效果图表现
优秀教科书。
   全书由14章、54个典型范例构成，核心内容包括如何用3ds max 6设计模型、贴图、室内灯光和
用Photoshop CS进行后期处理，其中模型包括与我们生活息息相关的茶几、玻璃杯、卧室、双人床、
护栏、装饰地灯、方格玻璃门、化妆品外包装、吧台座椅、油画框、凉亭场等；室内灯光设计包括室
内目光、建筑物灯光、建筑物日光、室内光线等特效的制作：贴图包括位图、渐变、噪波、混合、双
面、镂空、凹凸、多维/次物体材质等；第11章、第12章提供了12个用Photoshop CS进行后期处理的范
例全过程；第13章和第14章分别以室内客厅效果图与“世纪大厦”室外建筑效果图为例，全面系统地
介绍了专业设计师是如何完成一项完整建筑效果图的全过程，附录为部分练习题答案。
   本书特点：1.本书是一批专业设计师多年承接工程项目经验的积累与总结。
2.“看图纸、学设计、配套多媒体教学”全新智慧产品使读者花点小钱就可以将设计师请回家，面对
面，手把手，授人以渔，学习过程轻松、有趣、所见即所得、学完就可以动手干活。
3.从入门到精通：全书由浅入深、循序渐进、内容丰富、讲解专业，范例典型、活用百分百。
4.物超所值：配套满满的3张大碟装满了丰富的模型、建筑效果图后期处理所需的环境艺术设计配景及
装饰图库，旨在帮助读者拓展视野、勇于创新、进入更为广阔的智慧殿堂。
5.周到、体贴、方便：各章末尾均附有对应本章知识点的练习操作题，书后附有习题答案，方便教学
和自学。
   3CD内容：1号盘为书中范例及习题操作全过程立体动画教学，2号、3号盘为练习素材文件、最终范
例效果图源文件、附赠的模型库(215款灯具模型和342款家具模型)和配景图库(包括地毯，门窗、地板
，环境装饰植物、动物、人物、雕塑、灯具等200多张贴图)。
   读者对象：想从事室内外装潢设计养家糊口的广大初、中级读者快速入门的自学指导书，动画学院
、职业院校室内装潢专业和社会室内外效果图培训班的优秀教材。
   《建筑效果图表现——3ds max 6＆Photoshop CS完全自学手册》使您的生活更加滋润、快乐、竞争力
强过他人!
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书籍目录

第1章  建筑效果图制作预备知识  1.1  3ds max 6的系统配置要求  1.2  基本术语约定  1.3  3ds max 6的特色 
1.4  效果图制作常用软件简介    1.4.1  AutoCAD软件简介    1.4.2  Lightscape软件简介    1.4.3  Photoshop软
件简介  1.5  效果图的表现手法及特点    1.5.1  手绘效果图的表现手法    1.5.2  计算机效果图的表现手法 
1.6  常见建筑效果图的分类    1.6.1  室内装潢效果图    1.6.2  室外建筑效果图    1.6.3  城市规划鸟瞰效果图 
1.7  利用计算机绘制效果图必备的基本能力    1.7.1  具有熟练操作软件的能力    1.7.2  掌握一定的美术基
础知识  1.8  效果图绘制时需要注意的问题    1.8.1  把握好透视空间与尺度    1.8.2  注意灯光对环境的影响 
  1.8.3  注意色调对画面的影响    1.8.4  配景与主体的协调统一    1.8.5  主次关系的表现     1.8.6  把握好艺术
风格  1.9  小结  1.10  练习题第2章  建筑效果图制作快速入门  2.1  进入3ds max 6系统  2.2  制作分析  2.3  备
用素材    2.3.1  材质贴图素材    2.3.2  后期处理素材  2.4  茶几造型的产生    2.4.1  创建基本构件——长方体
   2.4.2  调整长方体    2.4.3  制作茶几造型  2.5  材质的调制    2.5.1  调制木纹材质    2.5.2  调制大理石材质   
2.5.3  调制渐变背景材质  2.6  摄像机与灯光的设置    2.6.1  形体透视    2.6.2  调整明暗关系  2.7  效果图的
渲染输出与保存  2.8  Photoshop后期处理  2.9  小结  2.10  练习题第3章  3ds max 6操作界面及文件基本操
作  3.1   3ds max 6操作界面基本布局    3.1.1  标题栏    3.1.2  菜单栏    3.1.3  主工具栏    3.1.4  感应器工具栏   
3.1.5  视图区    3.1.6  命令面板区    3.1.7  视图控制区    3.1.8  动画控制区    3.1.9  状态栏与提示栏  3.2  自定
义操作界面    3.2.1  设置工作环境     3.2.2  范例l设置快捷键    3.2.3  范例2将指定的修改命令设置为按钮 
3.3  文件的基本操作    3.3.1  文件的新建与重设    3.3.2  范例3打开名为“方桌.max”的场景文件    3.3.3  范
例4将“椅子.max”文件合并到当前场景中    3.3.4  文件的保存    3.3.5  范例5将编辑后的文件进行保存   
3.3.6  范例6在场景中输入DWG格式的二维图形    3.3.7  范例7将场景文件输出到Lightscape软件中    3.3.8  
文件的存档    3.3.9  文件的退出  ⋯⋯第4章  工具栏的使用第5章  三维建模(一)——标准/扩展几何体第6
章  三维建模(二)——新增建模功能第7章  二维建模与二维转三维建模第8章  常用修改功能与NURBS高
级建模第9章  材质的调制与应用第10章  灯光、相机以及相机景深特效应用第11章  Photoshop后期处理
第12章  效果图后期处理典型实例第13章  客厅效果图制作第14章 “世纪大厦”建筑效果图部分练习题
答案
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