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前言

进入崭新的21世纪，中国的动画事业将如何发展？
尤其在美国，日本的电影动画得到普遍认同和接受，成为举足轻重的类型片以及其动漫画产业蒸蒸日
上成为重要的支柱产业的今天，中国动画产业在各方面都存在着有目共睹的差距，甚至在很多领域存
在着诸多的空白！
中国动画如何在严峻的情况下找到属于自己的出路，再现“中国学派”的辉煌，这些挑战无疑都已经
现实地摆在我们的面前。
而对于每一个动画从业者.或者是正准备投身于动画事业的人来说，更是责无旁贷！
说到我们的动画创作，虽在改革开放后取得了长足的进步和发展，但是与先进国家的差距却已经日益
明显地加大。
这当中存在着多方面的因素，最为突出的是我国缺乏大批优秀的动画创作性人才，而发展动画教育则
又是人才形成的根本保证。
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内容概要

《Layout Design in Animated Film and Video影视动画场景设计》用深入浅出的文字，以图文并茂的方式
，讲解了影视动画创作的艺术规律和商业规律，是学习如何在镜头画面中表现场景空间的专题著作。
动画场景的制作独具特色，深入剖析动画场景设计的方法，以及在镜头画面中运用的艺术规律和商业
规律。
动画场景设计是除角色以外一切对象的造型设计，是塑造角色和影片风格的关键创作环节。
《影视动画场景设计》是动画专业的必修课。
《Layout Design in Animated Film and Video影视动画场景设计》在阐述和讲解动画场景设计理论的同时
，穿插着大量经典的动画场景画面或镜头的应用案例，这是《Layout Design in Animated Film and Video
影视动画场景设计》的“点睛之处”，细细品位这些影片主创者在创作设计时的用心和讲究，一定可
以让您受益匪浅，并系统地学习动画场景设计的技巧和方法。
更难得的是，对于最近的热门新电影《英雄》、《孔雀》等场景创作上的特色，《Layout Design in
Animated Film and Video影视动画场景设计》也有独到的视点和解析。
《Layout Design in Animated Film and Video影视动画场景设计》结构科学系统、案例丰富实用，是学习
动画场景设计的最佳参考书，是高等院校动画专业等相关专业的首选教材。
随书附赠光盘中特别收录了500多幅极富收藏和分析价值的场景设计图，供课堂教学及学生赏析之用。
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作者简介

韩笑，毕业于北京电影学院戏剧影视美术设计专业。
现任北京电影学院动画学院教师。
青年电影制片厂动画电影《心中之王》编剧、导演。
上海美术电影制片厂动画电影《勇士》编剧。
中央电视台连续剧《宝连灯》人物造型设计、数字特效监制。
中央电视台连续剧《白蛇传》人物造型设计、数字特效监制。
作品《捕鼠记》荣获2002年首届中国电视艺术家协会动画短片学术奖，优秀动画短片奖及动画技术应
用奖。

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<影视动画场景设计>>

书籍目录

第一章 影视动画场景设计概述第一节 影视动画场景设计概念及任务第二节 场景在动画影片中的功能
一、交待时空关系二、营造情绪氛围三、刻画角色性格、心理四、场景是动作的支点五、强化矛盾冲
突六、叙事功能七、隐喻功能第三节 场景的特性一、时间性二、运动性第四节 动画场景设计的要求
一、从剧本出发，从生活出发二、与角色统一的线条感三、写实基础上的绘画感第二章 动画场景设计
的构思方法第一节 树立整体造型意识第二节 把握主题，确定基调第三节 探索独特恰当的造型形式第
三章 动画场景的空间构成第一节 形的基本概念一、点二、线三、面四、体第二节 造型的规律与方法
一、造型须遵循的规律二、造型的方法第三节 动画场景中空间的表现一、空间的概念二、动画场景的
要素与分类三、场景空间构成四、空间形态的心理感受五、塑造场景空间的方法六、场景空间在动画
影片中的作用第四章 动画影片色彩创作第一节 色彩基本规律一、色彩的属性二、色彩构成的节奏第
二节 色彩的心理一、色彩的联想二、色彩的感觉第三节 动画影片中色彩的应用一、色彩的构成要素
二、动画影片中色彩表现的功能第五章 动画影片的光影造型第一节 光影造型概述一、自然光（室外
光）二、人造光（室内光）三、镜头的采光方向第二节 光影在动画影片中的作用一、塑造空间二、营
造气氛三、制造悬念四、刻画角色五、完成动作六、强化矛盾，推进高潮第六章 动画场景中的陈设道
具第一节 场景中陈设道具的基本概念第二节 陈设道具在影片中的作用一、交代人物身份二、塑造心
理空间三、刻画人物性格四、烘托人物情绪第二节 陈设道具在影片中的作用一、交代人物身份二、塑
造心理空间三、刻画人物性格四、烘托人物情绪第七章 动画场景设计图的制作第一节 场景方位结构
图的制作一、平面图、立面图的基本画法二、鸟瞰图的基本画法三、方位结构图在影片创作中的应用
第二节 场景效果图的制作一、画幅规格二、景别三、构图四、场景图的绘制方法第三节 场景镜头画
面透视一、镜头画面透视的基本概念二、平行透视画法三、成角透视画法四、仰视画法五、俯视画法
六、灭点的相对性七、曲线透视八、斜转角的镜头画面透朋友们九、假透视十、运动镜头的透视十一
、倒影的透视画法十二、光影的透视画法十三、数字技术的应用第四节 场景透视的表现功能附录 经
典动画场景创作赏析
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章节摘录

插图：4）边角区城：边角就指画面的边角，一般不表现重要对象，多是处理前景对象的区域，但是
如果运用得当，可以创作出奇异的效果。
如果说“趣味中心”表现的是正常视觉效果，“几何中心”即可以表现正常视觉效果，也可以表现超
常的视觉效果，“引导区域”表现异常特殊的视觉效果，那么“边角区域”则是表现反常的视觉效果
。
在镜头画面中，边角也可以用来表现主体。
处在边角的主体物，边角就是构图的中心，其表意性更强。
在这种结构处理中，不求构图的完整、完美、平衡、对称，有一种冲破画框局限的效果，可以形成开
放式的构图结构。
2.水平垂直方向的构图方法场景设计效果图的构旅途要考虑的是场景自身的构图平衡。
也就是首先要确定一个视觉中心、重点，然后要达到视觉的平衡，使画面内容不太大不太小，不偏左
不偏右，不居高不靠下。
构图的方法很多，但最基本的规律无外以下几种：1）分割构图：将画面进行不同比例的水平或垂直
的分割，这是影视画面构图最常用的方法之一。
不同的分割比例，所产生的艺术效果是完全不同的，例如，用黄金分割的方法分割天与地，观众的视
觉中心正好在地平线上，所以在地平线上的人就成为了主体，所以画面强调的人。
但换成低视点构图，地多天少，强调的是天的高远；换成高视点构图，地多天少，强调的是地的博大
，总之都是在赞美自然的伟大，人在其中变得很渺小，见图7-11，故事片《黄土地》的构图是这类构
图的经典范例。
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媒体关注与评论

书评通过本书的学习，您将会系统理解到以下专业内容：    影视动画场景设计概述；     场景造型设计
的构思方法；     动画场景的空间构成；     动画影片色彩创作；     动画影片光影造型；     动画场景的陈
设道具；     动画场景设计图的制作。
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编辑推荐

《影视动画场景设计》是由海洋出版社出版的。
通过《影视动画场景设计》的学习，您将会系统理解到以下专业内容：影视动画场景设计概述； 场景
造型设计的构思方法； 动画场景的空间构成； 动画影片色彩创作； 动画影片光影造型； 动画场景的
陈设道具； 动画场景设计图的制作。
读者对象：动画、漫画、游戏及相关专业院校师生；动漫游戏设计及制作人员；影视栏目片头制作人
员；网络视频编辑人员；动漫画及相关专业入学及考研必备用书。
中国最纯正、权威、系统、标准的动漫游戏专业系列教材，北京电影学院动画学院优秀教师为主体的
近100位专家联手打造的动画漫画游戏专业系列教材。
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