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内容概要

本书是国内第一部大型动画电影三维动画创作的全过程和核心内幕的真实记录。
动画电影《小兵张嘎》由北京电影学院动画学院院长孙立军导演，由青年电影制片厂、北京电视台等
四家单位出品，历时6年、投资1200万元人民币、1400多个镜头、16万张画稿，汇聚了600多位动画精
英的心血和智慧，是我国首部现实主义题材的动画电影，获得了政府奖“电影华表奖”，受到国家有
关部门领导、老一辈电影艺术家们和国内众多专业动画人士和相关院校的广泛关注。
    在动画电影《小兵张嘎》中，片头芦苇荡、片尾芦苇荡、火车站夜景、野外飞奔的火车、火车站爆
炸等数百个特效镜头是三维技术实现的。
本书提供了近百个三维特效镜头画面，以及创作前期、中期制作的手稿等图例，从三维动画电影的艺
术创作、三维动画制片技术、三维动画技术实施、三维动画镜头案例四方面阐述了动画片中三维动画
创作的核心技术和制作要领。
旨在帮助读者从多角度地了解动画电影《小兵张嘎》整个创作的台前幕后，并籍此探究三维数字技术
在传统动画创作中应用的普遍性经验，探寻现代动画影像的制作工艺和艺术语言的魅力。
    本书的出版发行，必将把中国动画教育的普及和提高推向一个新的高潮!
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之际谈中国动画电影发展结束语参考书目
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