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内容概要

《影视动画视听语言》是动画专业的必修课。
本书通过对《白雪公主》、《埃及王子》、《狮子王》、《天空之城》等世界优秀动画片中的蒙太奇
、轴线关系、声音、音乐表现、场面调度等深入分析，全面系统地讲解了视听语言在影视动画中的主
要特点与常用的表现手法，帮助读者正确理解视听语言的概念，学习和掌握视听语言的表现方法和技
巧，拓展读者的思维空间。
    全书分为6章，主要包括：视听语言概论、镜头、轴线、场面调度、剪辑技巧、电影声音等影视动画
视听语言学的本质和核心的内容。
    本书由“21世纪动漫游戏专业高等教育规划教材编委会”专家组整体策划、由北京电影学院动画学
院一线教学的优秀教师编写，内容丰富，由浅入深，理论知识与经典范例相结合，生动翔实，通俗易
懂；是一部深入学习视听语言在影视动画中运用规律和表现技法，提高读者自身的创作水平，启迪智
慧的优秀动画教材。
    读者对象：动画、漫画、游戏及相关专业院校师生；动漫游戏设计及制作人员；影视栏目片头制作
人员；网络视频编辑人员；动漫画及相关专业入学及考研必备用书。
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作者简介

孙立，北京电影学院美术系毕业，动画学院专业教师。

    学术研究：编著《Maya学习的革命》。
在《中国计算机图形图像学报》上发表《数字剪辑中的视听语言》、《后期特技制作和叙事理念》等
专业论文。

    艺术创作经历：在高清晰电视电影《永久凤凰》中担任动画导演。
该片于2004年10月2日作为节日献礼影片在电影频道播出。

    中央电视台《不您服务》栏目的整体包装制作，包装制作全部由3D动画技术完成。
在大型历史纪录片《世界历史》中担任动画导演。
该片利用动画技术复原了从原始人时期到公元前2000年左右的将近60个人类活动的场景，最终动画制
作时间将达到70分钟。
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书籍目录

第一章 视听语言概论   第一节 什么是视听语言     一、视听语言的存在和概念     二、视听语言的特性   
第二节 影视动画视听语言的分类和特点     一、实验动画片     二、叙事动画片     三、影院动画片     四、
电视动画片   第三节 影视动画视听语言发展史     一、动画电影的起源     二、叙事动画的开端     三、动
画电影的成熟     四、动画电影的各种流派   思考练习 第二章 镜头   第一节 镜头的基本概念     一、镜头
的职能和概念     二、平面动画中镜头的形成     三、三维动画中镜头的形成   第二节 景别     一、景别概
论     二、大全景     三、全景     四、中景     五、特写     六、大特写     七、景别运用实例分析   第三节 镜
头的摄法     一、固定摄影     二、运动摄影   第四节 焦距和焦点     一、焦距的概念和分类     二、焦距与
透视     三、变焦镜头     四、焦点和景深     五、焦点和景深的艺术处理   思考练习 第三章 轴线   第一节 
轴线的定义   第二节 关系轴线     一、关系轴线的定义     二、双人对话场面     三、双人对话具体应用     
四、三人对话     五、四人或多人的对话场面   第三节 对话场面分镜头技巧     一、一场戏如何开始     二
、轴线的变化     三、反应镜头     四、间歇     五、时间的压缩   第四节 运动轴线     一、运动轴线基本概
念     二、运动的分切     三、运动轴线的灵活运用   思考练习 第四章 场面调度   第一节 场面调度的概念
和组成     一、场面调度的概念     二、演员场面调度     三、镜头场面调度   第二节 场面调度技巧     一、
纵深场面调度     二、平面场面调度     三、重复性场面调度     四、对比性场面调度     五、象征性场面调
度     六、电影群众场面   思考练习 第五章 剪辑技巧   第一节 剪辑概论     一、剪辑的概念和意义     二、
剪辑工作内容     三、剪辑创作过程     四、剪辑工艺流程   第二节 镜头组接技巧     一、分剪     二、挖剪  
  三、拼剪     四、分剪插接     五、插入镜头     六、变格剪辑   第三节 动作剪辑     一、动作剪接点     二
、动作剪辑技巧     三、动作构成和分解   第四节 场景转换技巧     一、动作转场剪辑     二、特写转场剪
辑     三、音乐转场剪辑     四、音响转场剪辑     五、景物转场剪辑     六、情绪转场剪辑   第五节 镜头衔
接技巧     一、无技巧剪辑     二、渐显渐隐     三、叠画     四、叠印   思考练习 第六章 电影声音   第一节 
声音概论   第二节 电影录音     一、对白     二、动效   第三节 电影音乐     一、电影音乐的作用     二、电
影音乐制作   第四节 音画关系     一、音画同步     二、音画对位     三、声音的主观运用   思考练习 附录 
参考答案 参考书目
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编辑推荐

本书通过对《白雪公主》、《埃及王子》、《狮子王》、《天空之城》等世界优秀动画片中的蒙太奇
、轴线关系、声音、音乐表现、场面调度等深入分析，全面系统地讲解了视听语言在影视动画中的主
要特点与常用的表现手法。
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