
第一图书网, tushu007.com
<<3ds Max 8三维角色制作培训讲>>

图书基本信息

书名：<<3ds Max 8三维角色制作培训讲座>>

13位ISBN编号：9787502766771

10位ISBN编号：7502766774

出版时间：2007-2

出版时间：海洋出版社

作者：子午数码影视动画 编

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<3ds Max 8三维角色制作培训讲>>

内容概要

　　角色设计与制作是动画专业的必修课。
本书是一部专门介绍三维角色设计与制作的专著。
本书的作者长期在一线从事三维动画制作和教学工作，积累了丰富的实践经验。
从易教易学的实际目标出发，用丰富的范例、图文并茂、边讲边练的方式，对三维角色制作基础，卡
通动物造型如陶瓷玩具鸟、卡通小蚂蚁，科幻类造型如侏罗纪飞龙、侠影之谜的蝙蝠侠，写实人物造
型如肌肉男人身体、CG女孩，卡通人物造型如卡丁宝宝以及游戏角色造型的具体制作过程进行了生
动细致、淋漓尽致地描述，旨在将最核心的技术与最快捷的技巧传达给每一位读者，将经验融入到技
术之中，使读者边阅读、边动手制作，层层递进，逐步达到专业三维角色设计师的完美境界。
　　本书由9章构成，以案例教学为主，重点培养三维建模能力。
内容精练，步骤清晰，图文并茂，条理性强，学习轻松，容易上手；范例典型，重点突出，技术分析
透彻，可操作性和实用性极强：片长270分钟的直观的视频教学演示，大大降低学习难度；每章附有思
考题和课堂训练，讲练结合，方便教学和自学，使读者课后轻松上手、举一反三、融会贯通。
　　配套光盘内容包括：13个典型范例制作的全程视频讲座，练习素材和源文件。
　　本书不但是高校动画专业的优秀教材，同时也是动画公司创作人员和三维动画爱好者实用的自学
指导书。
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