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内容概要

本书是教育部职业教育与成人教育行业规划教材，是高校多媒体课程教科书。
    本书内容：本书由8章构成，用通俗易懂的语言、丰富的范例详细介绍了Photoshop CS2
、PowerPoint2003、Flash 8、Authorware 7.O、Dreamweaver 8这五种常用的多媒体工具的使用方法、技
巧和具体操作步骤。
学习和掌握用Photoshop cS2制作光盘封面、立体图形、图片综合处理、艺术字；用PowerPoint2003制作
会议文稿、产品介绍书、论文答辩、多媒体课件等电子演示文稿：用F1ash 8制作网页动画、广告动画
、Mv动画、多媒体课件；用Authorware 7.0制作阴影文字、滚动文字、过度效果、升旗过程、移动的打
印机、运动的水滴等；用DreamweaveI，8规划、管理网站，进行网页设计与制作的方法等。
     本书特点：数年一线多媒体教学和开发经验的总结，易教易学；技术与实际应用紧密结合，激发学
习兴趣、学习轻松、容易上手；图文并茂，步骤清晰，即学即用，培养动手能力；范例典型、丰富，
稍加修改即可为已所用，为就业提前打好基础。
    适用范围：全国高校多媒体课程教材。
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