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内容概要

动漫造型设计是高校动漫专业必修基础课程。
本书从易教易学的实际目标出发，用丰富的范图、通俗易懂的语言生动详细地介绍了动漫造型设计中
各类元素的设计原理，包括人物、动物、怪物、机械以及其他必要的基础及辅助性原理，包括动作设
计原理、人体结构、服饰设计等。
    全书由9章构成：动漫造型基础、人体结构、人物的动态与表演、人体的夸张模式、服饰考证与设计
、动物设计、怪物设计、机械设计和设计实例。
    本书不再止步于以往“了解经典与模仿经典”的教学方法，而是采用“ 授人以渔”的原则，使学习
者掌握动漫造型设计需要的所有共通性原理，使以后的动漫设计始终有理可循、有据可依，重点在此
基础上培养个人创造力和想像力，开拓和设计出独具个人风格的设计理念。
在引导读者进行设计思考方面，本书通过大量的手绘示意图以及几套不同作品的创作范例，提供了动
漫造型设计中从理性、感性不同角度思考的完整过程，以期使学习者获得更深刻的动漫造型设计体验
。
    本书适用于高校动漫专业学生、动画公司从业人员和广大动漫爱好者。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《十一五全国高校动漫游戏专业骨干课程权威教材·动漫造型设计》由海洋出版社出版。
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