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内容概要

本书是专为想在短期内通过课堂教学或自学快速掌握中文版Photoshop  CS3的使用方法和技巧而编写的
标准教程。
作者从自学与教学的实用性、易用性出发，用典型的实例边讲解边操作，并配备设计流程图详细生动
地展示了Photoshop CS3的强大功能。
    本书内容：全书由12章构成，通过精心设计的丰富典型实例和课堂实训的实际制作，形象直观地介
绍了中文版Photoshop CS3基本工具的具体应用。
详细讲解了图层的应用，包括排列、合并图层。
应用图层制作文化衫海报；图像的缩放、移动与选取；绘画工具，包括铅笔工具、渐变工具、油漆桶
工具的应用以及综合应用绘画工具制作卡通画；修复图像；绘图与路径：文字处理；通道与蒙版；任
务自动化；色彩与色调调整；滤镜特效，包括制作奇幻世界、腾云驾雾、开始风化的千年石狮、奔驰
特效、彩色浮雕效果、为图像制作虚幻背景；综合应用，包括酒类的包装设计以及度假村网站的设计
。
    本书特点：1.基础知识讲解与范例操作紧密结合贯穿全书，边讲解边操练，学习轻松、上手容易；2.
提供重点实例设计流程图纸和设计思路，激发读者动手欲望，注重学生动手能力和实际应用能力的培
养：3.实例典型，任务明确，活学活用；4每章后都配有练习题和实践要求，利于巩固所学知识和创新
。
    光盘内容：立体演示12个典型范例制作的全过程教学视频文件、练习素材和重点实例制作流程图纸
。
    适用范围：全国职业院校平面设计专业课优秀教材，社会平面设计培训班教材：从事平面设计的广
大初、中级人员实用的自学指导书。
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图像进行特殊颜色处理    10.7.1  去色  ⋯⋯第11章  滤镜特效应用第12章  综合应用部分习题参考答案
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章节摘录

　　第1章　Photoshop CS3快速入门　　教学目标　　熟悉Photoshop CS3程序的启动及其工作环境，
了解Photoshop CS3程序的常用基本概念与文件格式，掌握图像文件的基本操作、系统优化设置等。
　　教学重点与难点　　Photoshop CS3工作环境　　图像文件的基本操作　　基本概念与常用文件格
式　　Photoshop CS3中的系统优化　　1.1　基本术语约定　　为了叙述和学习的方便，本节首先对鼠
标操作和计算机常用术语作以下约定：　　?单击：快速按动一下鼠标的左键　然后松开。
　　?右击：快速按动一个鼠标的右键　然后松开。
　　?双击：连续快速地按两下鼠标的左键。
　　?拖动：将光标指向某个对象，按住鼠标左键　不放，移动光标到需要的位置然后才松开。
　　?指向：移动光标使鼠标指针指向屏幕的某个对象，如菜单、按钮等。
　　?点选：是指单击某工具并选择它。
　　1.2 Photoshop CS3的启动与工作环境　　1.2.1 Photoshop CS3的启动　　开启计算机，进
入Windows XP界面，在Windows界面中单击【开始】菜单的【程序1子菜单中会自动出现[Adobe
Photoshop CS31程序图标，如图1-1所示，单击[Adobe PhotoshopCS31，即可启动Photoshop CS3程序，
首先出现的是Photoshop CS3的引导画面，如图1.2所示；等检测完后即可进入Photoshop CS3程序。
　　1.2.2　Photoshop CS3工作环境　　程序启动后，显示Photoshop CS3程序的窗口，如图1-3所示
，Photoshop CS3程序的窗口环境是编辑、处理图形、图像的操作平台，它由标题栏、菜单栏、选项栏
、工具箱、控制调板、图像窗口（工作区）、最小化按钮、最大化按钮、关闭按钮等组成。
　　⋯⋯
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编辑推荐

　　《新编中文版Photoshop CS3标准教程》适合全国职业院校平面设计专业教材和广大平面广告设计
爱好者自学用书。
书中采用“基础知识+典型范例操作”的方式，全面系统地讲解了Photoshop CS3中各种工具和命令的
使用方法与技巧。
《新编中文版Photoshop CS3标准教程》结构清晰、实例精彩、突出软件功能与实际操作紧密结合的特
点；采用由浅入深的方式介绍Photoshop CS3的功能、使用方法及其应用，并通过典型实例对一些重点
、难点进行详尽解说。
为了方便读者学习，《新编中文版Photoshop CS3标准教程》配套光盘中提供了练习素材文件、范例最
终源文件与效果图。
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