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前言

进入崭新的21世纪，中国的动画事业将如何发展？
尤其在美国、日本的电影动画得到普遍认同和接受，成为举足轻重的类型片以及其动漫画产业蒸蒸日
上成为重要的支柱产业的今天，中国动画产业在各方面都存在着有目共睹的差距，甚至在很多领域存
在着诸多的空白！
中国动画如何在严峻的形势下找到属于自己的出路，再现“中国学派”的辉煌，这些挑战无疑都已经
现实地摆在我们的面前。
而对于每一个动画从业者，或者是正准备投身于动画事业的人来说，更是责无旁贷！
  说到我们的动画创作，虽在改革开放后取得了长足的进步和发展，但是与先进国家的差距却已经日
益明显地加大。
这当中存在着多方面的因素，最为突出的是我国缺乏大批优秀的动画创作性人才，而发展动画教育则
又是人才形成的根本保证。
要真正发展我国的动画事业，毋庸置疑首先要关注我们动画教育如何真正地完善。
虽然我国的动画教育早从20世纪的50年代就已经在北京电影学院等院校中开始，也培养了一批优秀的
动画人才，但是随着整个动画的发展，动画教育也显然面临着新的挑战。
随着社会各界对于动画事业发展的日益关注，全国各地院校纷纷建立了动画专业，出现了除研究生、
本科、大专院校以外，还包括中专、短期培训等等各种层次的教育形式，为更多有志于在动画领域发
展的青年提供了大量的学习机会。
中国动画教育正表现出极好的发展态势。
但是，出于历史、经济等各方面原因，我们的动画教育一直以来都存在着缺乏系统、科学和连续性的
弊病；而在课程设置、教学安排等方面也都未能真正实现一个完整的教育体系。
不仅如此，我们的动画教育还没有一套完备的、科学的、体系化的专业教材，显然在很大程度上制约
着我国动画教育的发展。
一套高水准的专业动画教材已经成为我国动画高等教育的普遍需求，但是我们也要看到，要编写这样
的一套教材，难度之大可想而知。
不仅要将授课内容和动画创作的精华浓缩在有限的文字和图片中，还要用我们比较熟悉的学习方式去
布置各种重要的知识点，而且还要将各国动画大师的创作经验以及优秀作品的成功所在进行理论化、
科学化的归纳，并结合到行之有效的教学中⋯⋯这显然更是难上加难。
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内容概要

音乐走进动画后，成为动画这个综合艺术的一个有机部分，并发展成为一种新的音乐体裁。
优美的旋律，深情的歌唱，增强了动画作品的艺术表现力，深化了动画作品的主题思想。
动画音乐是动画专业的一门必修课，所有动画相关专业的高年级学生，都需要学习动画音乐的课程。
    《影视动画音乐概论》由6章组成，分别是：动漫的特质、动画配乐的分类与作用、动画配乐的要素
、动画音乐创作的基本方法、知名动画音乐人简介和电子游戏配乐。
作者精心挑选了有代表性的大量动画音乐案例，涵盖了国内外各个时期的优秀作品，如《干与千寻》
、《狮子王》、《大闹天宫》、《喜羊羊与灰太狼》等，从不同侧面不同角度深入分析，帮助读者理
解动画音乐的功能与特点，并为自己的毕业创作的配音配乐打下基础。
在第6章还特别针对当前的热点，电子游戏的配乐做了详细讲解，丰富了知识，-扩大了视野，更拓宽
了学生们的就业渠道。
    《影视动画音乐概论》是动画专业教材，适用于动画相关专业各个层次的教育教学，同时也可做为
动画专业工作者和爱好者的自学用书。
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后记

在这本书的写作过程中，查阅美国奥斯卡奖历届的获奖动画片的时候，竟然发现动画片在奥斯卡里获
得最多提名和奖项的竟然是“最佳音乐奖”。
这使得我更加坚定了完成这本以动画音乐为主题的书籍的想法。
绘画、音乐和电影，都是人类艺术中最璀璨的明珠，在一部动画片中，她们得以巧妙而自然的结合，
并且以更加缤纷的姿态呈现在观众面前，以视听的综合影响力带给人们心灵的震撼。
苟子说：“夫乐著乐，人情之所必不免也，故人不能无乐。
”可见音乐对人们行为思想的巨大影响。
当音乐彻底溶入了影视动画艺术后，在表现形式上也发生了变化。
和以往的音乐创作不同，影视动画音乐的创作和构思必须根据电影的创作要素，使音乐的听觉形象和
画面的视觉形象合拍，并能体现出导演的总体构思和美学欣赏原则。
在影视动画中，音乐必须根据影片剧情和画面长度分段陈述和间断出现，直接受电影蒙太奇的制约，
曲式和概念都形成了新的体系逐渐发展。
故而，我们认为影视动画的配乐是值得研究和喜爱动画片的人们细细品味一番的，也是学习掌握动画
片制作过程中一个重要的知识点。
在本书的写作过程中，我们得到了很多老师和友人的指导建议与无私帮助，在此深表感谢，他们是：
张泽芝、廖芸章、游世君、戴敏、温明亚、张家芹、何磊、张川。

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<影视动画音乐概论>>

编辑推荐

Page 7



第一图书网, tushu007.com
<<影视动画音乐概论>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 8


