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内容概要

After
Effects特效制作是影视动画相关专业的必修课程。
为了能让更多喜爱影视特效、多媒体设计、影视动画、栏目包装设计等领域的读者快速、有效、全面
地掌握After
Effects
CS5的使用方法和技巧，哈尔滨子午视觉文化传播有限公司、哈尔滨子午影视动画培训基地、哈尔滨
学院艺术与设计学院、黑龙江动漫产业(平房)发展基地的多位专家联袂出手，精心编写了《中文
版After
Effects CS5 影视动画特效制作(附光盘)》。
 本书由彭超、侯力、王永强编著，子午视觉文化传播主编，全书共分为
7章，包括影视特效概述、AfterEffectsCS5快速入门、滤镜效果、常用特效插件、文字特效案例、视频
特效案例以及电视栏目包装案例。
本书采用了“详细基础讲解”
+“丰富的案例”+“DVD光盘视频教学”的全新教学模式，使读者可以自由地畅游在文字卡片翻转、
波光文字、礼花文字、喷绘文字、绚丽五环特效、飘动红旗特效、液体融化特效、粒子卡片特效以及
“我在你身边’
’三维电视栏目包装案例的美妙影视后期世界里。
 超值1DVD内容：合成素材、范例源文件以及视频教学文件等。
 《中文版After
Effects CS5影视动画特效制作(附光盘)》适用范围： After Effects影视动画特效制作专业课教材，社
会After
Effects影视特效制作培训班教材，也可作为广大初、中级读者实用的自学指导书
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习题参考答案
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编辑推荐

　　《“十二五”全国高校动漫游戏专业骨干课程教材：中文版After Effects CS5影视动画特效制作》
具体特点如下。
　　（1）书中详细讲解了After Effects cs5的若干核心技术，包括After Effects cs5的菜单命令、视图面板
、色彩控制与抠像、滤镜特效等，是一本完全适合自学的工具手册。
　　（2）书中从简单的基本特效到复杂的影片合成，从简单的移动动画到复杂的商业范例合成动画
，都从读者感兴趣的角度进行了设计，可以使读者在不断的动手练习中提高实战技能。
　　（3）全书有9个综合案例和上百个动手练习，通过这些案例与练习，读者可以畅游在文字卡片翻
转、波光文字、礼花文字、喷绘文字、绚丽五环特效、飘动红旗特效、液体融化特效、粒子卡片特效
以及“我在你身边”三维电视栏目包装案例的美妙影视后期世界中。
　　（4）书中附带的超大容量DVD多媒体教学，可以让您在专业老师的指导下轻松学习、掌握After
Effects cs5的使用，并且可以快速制作具有一定专业水准的作品。
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