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内容概要

　　动画场景设计涵盖动画造型领域的诸多要素，如形体、色彩、光影空间、材质等。
其目的除了展现良好的视
　　觉和美学价值外，最终目标是完美的配合剧本，从而通过画面视觉表达情感或展现心境，推动故
事的发展。

　　《动画场景设计》系统地介绍了动画场景设计的理论知识，并采用了大量的影视和动画作品作为
分析范例，将理论知识直观化，使知识体系更加便于初学者和自学人员掌握。
同时，《动画场景设计》中将场景设计课程在教学环节中出现的种种问题进行了有效的梳理，尤其加
入了对学生习作的点评、概念普及等模块，将知识概念和实际应用相结合，力求在“解惑”的同时起
到“提高”的作用。

　　《动画场景设计》介绍了动画场景设计的概念、作用和功能，动画场景的色彩设计，光影魅力进
行了系统介绍，对场景设计中的环境陈设及道具，动画场景的空间构成和镜头感进行了讲解，并介绍
了场景图的绘制方法。
在随书光盘中，除所需视频外，还融入了第八章动画场景设计图赏析，使读者能够更直观地了解场景
图的绘制过程。
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章节摘录

版权页：   插图：    4.积极的色彩和消极的色彩 不同的色彩刺激着人们，使人们产生不同的情绪反射。
能使人感觉鼓舞的色彩被称为积极兴奋的色彩。
而使人消沉或感伤的色彩被称为消极性的沉静色彩。
影响感情最明显的是色相，其次是纯度，最后是明度。
 色相方面：红、橙、黄等暖色，是最令人兴奋的积极的色彩，而蓝、蓝紫、蓝绿等给人的感觉沉静而
消极。
 纯度方面：不论暖色与冷色，高纯度的色彩较之低纯度的色彩刺激性更强而给人的感觉积极。
其顺序为高纯度、中纯度、低纯度，暖色则随着纯度的降低而逐渐消沉，最后接近或变为无彩色而为
明度条件所左右。
 明度方面：同纯度的不同明度，一般为明度高的色彩比明度低的色彩刺激性强。
低纯度、低明度的色彩是属于沉静的；而无彩色中低明度一带则最为消极。
 二、色彩的联想与象征 当人们看到色彩时常常想起以前与该色相联系的色彩，这种因某种机会而仍
然出现的色彩，就称之为色彩的联想。
色彩的联想是通过过去的经验、记忆或知识而取得的。
 色彩的联想可分为具体的联想与抽象的联想。
 1.具体的联想 红色可联想到如火焰、血液、中国国旗等；橙色可联想到如柑橘、灯光、花朵、秋叶等
；黄色可联想到如日光、柠檬、田野等；绿色可联想到如森林、草地、树叶等；蓝色可联想到如大海
、碧空等；紫色可联想到如葡萄、紫罗兰、薰衣草等；黑色可联想到如夜晚、墨汁、煤炭等；白色可
联想到如雪、云、和平鸽、面粉、棉花糖等；灰色可联想到如乌云、烟灰等。
 2.抽象的联想 红色可联想到如热情、危险、活力等；橙色可联想到如温暖、欢喜、嫉妒等；黄色可联
想到如光明、希望、快乐、平淡等；绿色可联想到如和平、安全、新鲜、生命的活力等；蓝色可联想
到如宁静、悠远、理性的思考、自由等；紫色可联想到如优雅、高贵、神秘、妖娆、鬼魅等；黑色可
联想到如恐怖、严肃、肃杀、死亡等；白色可联想到如圣洁、高傲、清净、光明、冰冷无情等；灰色
可联想到如平凡、失意、谦逊、中庸等。
这些色彩的联想多次反复，几乎固定了它们专有的表情，于是该色就变成了该事物的象征。

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<动画场景设计>>

编辑推荐

《"十二五"全国高校动漫游戏专业骨干课程推荐教材:动画场景设计》对动画场景设计的概念、作用和
功能，动画场景的色彩设计，光影魅力，场景设计中的环境陈设及道具，动画场景的空间构成，镜头
感以及场景设计图的概念、绘制方法进行了介绍。
在随书光盘中，除所需视频外，还加入了第八章动画场景设计图赏析，使读者能够更直观地了解场景
图的绘制过程。
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