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内容概要

《动画运动造型(附光盘)》由李兴和田艳编著，从动画作品的分类、风格、形式介绍开始，使读者了
解速写在动画创作中的作用。
然后详细讲解了人体结构、传统动态速写与动画骨架、动画中常见动作的运动造型、表情动态与身体
运动、动态运动人物与场景的结合等基础知识，使读者能够掌握动画运动造型的具体手段。
最后还结合本书内容，对学生作业和经典作品分别进行解析与欣赏。

《动画运动造型(附光盘)》特色：穿插了概念普及、注意等知识点；每章最后都附有思考与练习；书
后还附有光盘，收录了书中重点内容的练习讲解和教学视频。

适用读者：高等院校动画专业学生。
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作者简介

李兴，毕业于天津美术学院。
1996—2000年任教于天津工艺美院。
2003年起任教于天津大学，现为天津大学软件学院视觉艺术系主任。
天津美协会员，天津街年美协会员，天津青年动漫协会副主席、副秘书长，天津市青年美展、动漫展
评委。
毕业于天津美术学院。
天津美术家协会会员，天津市青年美术家协会会员。
公开发表漫画作品《三只小猪》、《小鸟宝宝》、《纸飞机——那时刚好有风》等多个系列，并获多
个奖项。
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章节摘录

版权页：   插图：    （1）人物右腿向前跨出，身体重心由左腿向右腿转移过程中，右臂后甩，左臂向
前摆动，昂首挺胸，躯干略向右前方扭转。
 （2）人物身体前进，身体重心由左腿向右腿转移过程中，右腿持重较多，左臂摆动与肩平，右臂向
后甩动，肘与肩略齐，头略向前点，挺胸，身体向上拔起，躯干较前一行动更向右前方扭转。
 （3）人物身体前进，重心转移到右腿，左腿略支撑，左臂向前上方摆动，右臂开始向前摆动，挺胸
昂头，身体重心达到最高，躯干向身体右前方扭转到最大。
 （4）人物身体稍前倾，左腿弯曲向前迈动，重心完全在右腿，右臂向前摆动到体侧，左臂向后甩动
，拳与胸平齐，头略上昂，身体重点较前开始下降，躯干开始向正前方扭动。
 （5）人物身体前屈，重心在右腿，左腿向前迈出，将要着地，右臂向前摆动至胸腹之间，左臂后甩
，左拳至体侧，头略低，身体重心最低，躯干朝向正前方。
 （6）人物左腿跨出，重心由右腿向左腿转移中，右臂向前摆动至胸部，左臂后甩，肘略低于肩部，
头回正，躯干开始向上略挺起并开始向人物左前方扭转。
 （7）人物重心更向左腿转移，右腿支持，右臂向前摆动至与肩部平齐，左臂后甩肘与肩平，身体向
上拔起，头昂起，躯干更加扭向人物的左前方。
 （8）人物重心几乎完全转移到左腿，右腿仅仅是略微支撑，右臂向前摆动至下颏部，左臂开始向前
摆动，头高高昂起，身体向上拔起，挺胸，身体重心最高，躯干扭向身体左前方并达到最大。
 图3—32则是一组人物垂头丧气地走路的动作演示图，迪士尼的动画片中这样的动作也是常见的。
 （1）人物含胸低头，身体前屈，稍前倾，头被夸张到与肩平，左腿向前迈出，身体重心由右腿向左
腿转移中，双手插在裤兜里，双肩上耸。
 （2）人物含胸低头，身体前屈，前倾达到最大值，头更低于肩，身体重心转移到左腿，右腿弯曲将
要向前提起，双手插在裤兜里，双肩上耸高于头部，身体重心达到最低。
 （3）人物含胸低头，身体前屈，前倾幅度变小，头低于肩，右腿离地向前迈动，身体重心完全转移
到左腿，双手插在裤兜里，双肩上耸高于头部，身体重心较前一个动作略有提高。
 （4）人物含胸低头，身体前屈，头略高于肩，身体重心完全在左腿，右腿弯曲正要向前跨出，双手
插在裤兜里，身体重心达到最高。
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编辑推荐

《"十二五"全国高校动漫游戏专业骨干课程推荐教材:动画运动造型》的特色：穿插了概念普及、注意
等知识点；每章最后都附有思考与练习；书后还附有光盘，收录了书中重点内容的练习讲解和教学视
频。
适用读者：高等院校动画专业学生。
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