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内容概要

《After Effects CS6电视包装实例解析》是一本以精彩、专业、实用
的实例介绍After Effects CS6在电视包装领域的应用与技巧的教材。

全书共分为9章，首先介绍了影视后期的基础知识和After Effects的
基础操作和合成方法：然后通过电视包装解析、我是军人、时尚蓝色演绎 、招考就业大咨询、TV音
乐频道、寓教于情润物无声、金玉满堂和吉林教
育电视台等8个综合实例，强化电视包装设计师的综合应用能力，使读者掌 握影视合成技术的一些基
本技能，包括After Effects
CS6内置特效的应用 、蒙版特效应用、摄影机动画应用、外置插件Trapcode系列以及灯光工厂 插件的
组合应用。

超值1DVD内容：合成素材、范例源文件以及视频教学文件等。
 《After Effects CS6电视包装实例解析》适用范围：After
Effects 影视后期、电视包装专业课教材，社会After Effects影视特效制作、电视
包装培训班教材，也可作为广大初、中级读者实用的自学指导书。
本书由 杜宁主编。
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编辑推荐

《After Effects CS6电视包装实例解析》创作所使用软件为After Effets CS6版本，主要针对有一定后期软
件基础的人员学习使用，也可作为中高等院校以及社会相关影视培训机构的教材使用，本书实例着重
强化电视包装设计师的综合应用能力，使读者掌握影视合成技术的一些基本技能，包括After Effets CS6
内置特效的应用、蒙版特效应用、摄影机动画应用、外置插件Trapcode系列(Particular、Shine
、Starglow、3dstroke)以及Knoll Light Factory灯光工厂插件的组合应用。
本书由杜宁主编。
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