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内容概要

《河口海岸数值模拟可视化编程》针对近年来编著者（罗小峰、王登婷）从事的若干河口海岸工程问
题，对数值模拟可视化和集成方法进行了研究和应用，自主开发了一套更适用于大型河口和复杂海岸
的数值模拟可视化系统。
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章节摘录

版权页：   插图：   第三章 数值模拟系统界面编程 我们在做程序设计时界面与功能，哪个更加吸引用
户的兴趣呢？
这是一个很难回答的问题。
拥有美丽的外观，软件就成功了一半。
界面由控件、工具栏、菜单、窗体等元素组成，对这些界面元素进行美化就能得到一个美丽的界面。
与此同时，一个好的界面还应该具有较好的用户操作性。
 关于界面编程，MFC已经为开发人员提供了较好的基础，本章有选择性地介绍与河口海岸数值模拟可
视化系统界面编程有关的技巧。
 3.1 系统主界面 3.1.1 CJLibrary安装 目前界面编程技术包括MFC、Win32 SDK、CJLibrary、WTL以及一
些界面开发包，以下重点介绍CJLibrary界面编程技术。
 CJLibrary库安装过程很简单，所有组件都选上，占用4.3M的空间。
为表达方便，以下提到文件路径时都指的是CJLibrary的安装目录下的子目录、文件。
 CJLibrary＼*.*是CJLibrary的源代码，不含.h文件。
 Include＼*.*是CJLibrary的头文件，自己编的程序所需要包含的头文件都在这里。
 Example＼*.*是CJLibrary的示例文件，能读懂这些代码，你也就知道CALibrary应该怎么用了。
 Wizards＼*.*是一些向导程序，编译这些程序之后，你的DevStudi0的AppWizard里便自动有了支
持CJLibrary的几个Wizard。
 在开始使用CJLibrary之前，要作些准备工作，那就是编译生成CJLibrary应用需要的.lib和.dII文件。
 打开CJLibrary＼CJLibrary.dsw，如果用的是VC6，会出现一个提示框，问你是否把VC5的工程转为VC6
的工程。
回答“是”就可以了，没问题的。
如果用的是VC5，就没有这个提示了。
CJLibrary就是在VC5下编的。
 首先切换Active Project Configuration。
选Build菜单里的Set Active Configuration⋯设置激活配置为CJLibrary—Win32 Release，然后按F7编译。
再切换激活配置为CJLibrary—Win32 Debug，编译。
VC中一个程序可以有多种配置，默认配置就是Debug和Release两种，分别用来调试和最终发行执行文
件。
现在所做的事情就是为两种不同的配置分别生成必需的库文件。
这个工程中还有两个Unicode配置，是为支持Unicode的NT程序准备的，如果你不需要Unicode支持，
可以置之不理。
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编辑推荐

《河口海岸数值模拟可视化编程》由海洋出版社出版。
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