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内容概要

本书是理论地图学的基础论著。
1～7章为上篇，主要介绍地图学的技术方法及相关知识，分别论述地图概论、地球椭球与地物的空间
定位、地图投影、地图色彩、地图符号、地图表示、数字地图制图与地理信息系统。
8～12章为下篇，主要探讨地图学的数学原理与数学表述。
包括地物的时空特性及数学表达、地图符号及视觉变量等概念的数字定义、构建地图内容的数学原理
与地图异构变换，地图复制的数学原理与地图同构变换、地图学发展演进的时代特点。
全书包括作者发表的一系列研究成果，将数学与地图学紧密联系，突显出理论特征和创新特点。
　　本书可作为地图学与地理信息系统专业研究生教材，也可作为大学本科以上地图学相关专业以及
地理、测量、土地、环境科学、农、林等部门的科技人员，高等院校师生参考。
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