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内容概要

信息技术与网络的迅猛发展将虚拟财产展现给世人，它使法律界遭遇到前所未有的新问题，这些问题
与传统法律领域的问题明显不同，它们对传统的刑法、民法都产生了前所未有的影响。
伴随着互联网的飞速发展，侵犯网络虚拟财产的案件日益增多，传统的法律又无法直接适用于网络空
间，法院在审理案件时面临着无法可依的窘迫局面。
是否保护公民在网络环境中的财产？
如何保护公民的虚拟财产引起了国内外许多学者和法律工作者的思考。
在各种见仁见智的观点中，尽管存在诸多分歧，但有一点应当是取得了绝大多数人的共识。
即在一个法治社会中，对高速发展的互联网空间进行有效的法律调整，这是对立法者、法学家和法律
实务工作者的严峻挑战，是时代赋予他们建功立业的机遇。
    关于虚拟财产法律保护的立法模式，存在着两种流行观点——专门立法说和司法解释说，它们各有
利弊。
本书运用成本效益分析方法否定了目前情形下采取专门立法模式的弊病；从《立法法》所确立的解释
权归属上否定了单纯运用司法解释方法解决虚拟财产法律保护问题的可行性。
目前网络业发展情形下的最佳立法模式应当是立法解释，笔者还尝试性地拟订了供未来专门立法参考
的《虚拟财产保护条例》草案。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<虚拟财产法律保护体系的构建>>

作者简介

赵惠荣，1963年2月出生于山东省济南市。
1981年就读于北京大学法律系，先后获得法学学士、法学硕士学位。
2004年获得中国海洋大环境科学专业环境资源保护法博士学位。
先后任教于南京大学和中国海洋大学。
现为中国海洋大学教授、博士生导师、法政学院副院长。
青岛市第十四届人大常委、法制委员会副主任委员；山东省人大法制委员会咨询委员。
主要著作有：《多头政体——参与和反对》（合译、商务印书馆）、《政体学说史》（合著、北京大
学出版社）等学术著作多部，主编《民商法概论》、《国际产法学》、《国际环境法》等教材，在学
术期刊发表学术论文五十余篇。

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<虚拟财产法律保护体系的构建>>

书籍目录

第一章  网络时代新问囊　第一节  网络时代与网络有关的法律纠纷  　一、计算机网络概述  　二、虚
拟财产的产生及发展  　三、网络时代与网络有关的法律纠纷  　四、中国网络游戏产业主要法律纠纷
分析　第二节  网络法律问题与传统民事法律问题的差异  　一、民事主体制度方面的差异  　二、财产
权制度方面的差异  　三、合同制度方面的差异  　四、侵权法制度方面的差异  　五、民事诉讼制度方
面的差异　第三节  虚拟财产问题的法经济学分析　　一、从法经济学角度分析虚拟财产保护的必要
性　　二、从法经济学的角度看虚拟财产作为财产的属性　　三、我国虚拟财产立法必要性及法律保
护现状第二章  国内外虚拟财产法律保护制度及相关案例研究　第一节  虚拟财产保护的法律规制比较  
　一、美国虚拟财产法律保护概况  　二、韩国虚拟财产法律保护概况  　三、我国台湾地区虚拟财产
法律保护概况  　四、我国香港地区虚拟财产法律保护概况  　五、我国内地虚拟财产法律保护概况　
第二节  我国有关虚拟财产性质的学术观点分析  　一、有关虚拟财产法律性质的几种学说  　二、目前
几种学说的不足之处  　三、虚拟财产的真实法律性质——新型财产权　第三节  我国有关虚拟财产的
案例分析　第四节  由案件争议焦点所引发的法律思考  　一、虚拟财产纠纷的表现形式  　二、虚拟财
产纠纷案件的争议焦点第三章　虚拟财产的法律一性与特征　第一节　物制度的历史沿革 　 一、古
罗马时期物制度的起源与发展  　二、大陆法系对物制度的扩充与整合  　三、英美法系财产制度与大
陆法系物制度的比较  　四、中国有关物制度的继受与发展　第二节  虚拟财产的一性与特征  　一、物
的内涵与外延  　二、物的特征  　三、虚拟财产的物的特征——从学理的角度  　四、虚拟财产的物的
特征——从实践的角度  　五、虚拟财产的特殊性第四章　虚拟财产的民法体系保护　第一节　虚拟
财产的物权保护　　一、虚拟财产的权利归属  　二、虚拟财产的具体物权保护方法　第二节　虚拟
财产的债权保护  　一、运营商与用户之间的合同关系现状分析  　二、对虚拟财产合同之债保护的分
析  　三、对虚拟财产侵权之债保护的分析  　四、对违约责任和侵权责任的选择　第三节  虚拟财产与
知识产权保护  　一、虚拟财产与知识产权  　二、知识产权对虚拟财产的间接保护第五章  虚拟财产法
律保护的立法模式探讨　第一节  虚拟财产法律保护的立法选择　第二节  我国虚拟财产立法模式分析
及评价　第三节　现阶段我国虚拟财产保护之法律模式选择附件一：虚拟财产保护条例(草案)及其翻
定说明附件二：《大话西游Online Ⅱ》服务条款附件三：《封神榜》网络版游戏软件用户条款附件四
：由收费转为终身免费的网络游戏《热血传奇》最终用户使用许可协议附件五：免费最终游戏《泡泡
火枪手》用户最终协议主蔓参考文献

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<虚拟财产法律保护体系的构建>>

章节摘录

　　第一章　网络时代新问题　　网络技术的广泛应用促成了人类文化领域的又一次革命。
它使人类彻底打破了时空的界限，在网络的虚拟世界中自由、便捷地进行信息交流，共享全球资源已
成为越来越多网络使用者的共识。
互联网已成为继报刊、广播、电视之后的第四大媒体。
作为新技术的互联网，在其飞速发展的过程中，一方面给人们的生活带来了巨大的便利，另一方面也
给现代法律造成了极大的困惑，产生了一系列有别于传统形态的权利，如网络版权、域名权。
传统的法律法规无法直接适用于网络空间，因此围绕着网络形成了一套自成体系的网络法。
　　我国对网络法的研究起步较晚，l996年1月23日国务院颁布了第一部“网规”——《信息网络国际
联网管理规定》。
此后出现了大量的网络诉讼案件，如被称为中国电子证据第一案的“薛燕戈诉张男案”，l997年“福
州陈氏兄弟经营IP案”，“恒升电脑公司诉王洪名誉侵权案”，而被誉为网络版权第一案的“陈卫华
诉电脑商情报案”更是揭开了我国网络版权研究新的一页。
针对我国网络案件日益增多的现实，国家颁布了一系列的网络法律、法规、司法解释等，如《计算机
软件保护条例》、《关于审理涉及计算机网络著作权纠纷案件适用法律若干问题的解释》、《关于审
理涉及计算机网络域名民事纠纷案件适用法律若干问题的解释》、《中国互联网信息中心域名争议解
决办法》，完善了我国的网络法体系。
　　随着网络在我国的进一步普及，截止到2003年11底，我国互联网上网用户数已超过7800万，成为
继美国之后的第二大网络大国。
到2006年，我国网络游戏市场规模已达65.4亿元人民币。
IDC预计，到2007年，中国网络游戏产业规模将达到67亿元，用户将达4180万。
据来自易观国际《中国网络游戏市场趋势预测（2006～2010）的数据显示，到2010年中国网络戏市场
规模将达到l63.88亿元，年均复合增长率为23.65％，同时，网络游戏的发展也带动了相关行业的快速发
展，电信、网络、出版和媒体也有网络游戏产生的直接收入总计达ll9.3亿元人民币。
网络迅猛发展的同时，我国的网络法研究也日渐成熟。
不过在研究过程中人们将注意力多集中于网络版权、网络隐私权、名誉权等权利的研究中，而对于虚
拟财产的保护却鲜有论及。
网络游戏业的快速发展使得侵犯网络虚拟财产的案件日益增多。
从司法实践来看，目前我国公安机关已经可以对虚拟财产的失窃进行立案，而且在“李宏晨诉北极冰
科技公司”一案中，法院也肯定了虚拟财产存在的意义，但是我国对虚拟财产的研究不多，甚至对于
虚拟财产的基本定义都仍是众说纷纭。
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编辑推荐

　　信息技术与网络的迅猛发展将网络虚拟财产展现给世人，它的出现使法律界遇到与传统法律领域
明显不同的问题，它们对传统刑法、民法都产生了前所未有的影响。
网络虚拟财产是通过网络游戏创造的财富，这些财富能否用”劳动价值论“从政治经济学上加以解释
？
能否用传统民法理论中的原始取得或者继受取得两大类财产取得方式加以解释？
为了解决这些疑问，笔者采取了跳开虚拟财产审视它的研究视角。
本书在结构设计上，首先对网络虚拟财产争议案件发展状况、各个国家和地区的立法例、各种学术观
点作尽可能全面的解析，然后以从罗马法到两大法系的物权、财产权理傗为根据，对虚拟财产在法律
上进行定性，进而构建虚拟财产法律保护的理论体系。
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