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内容概要

本书的宗旨就在于全方位地揭示影视将有的动作轨迹，所有影响未来发展的因素本书都尽量纳入视野
，予以探讨，力求能真实准确地勾勒出影视艺术在最近的将来即会显现的生存态势。
具体来说，本书既密切关注影视物质实体正在发生的变化，也思考探索这种变化将对影视艺术及其理
论产生的革命性影响，并在此基础上构建能适应信息社会新规范的理论体系。
经历了数码基因置换的影视无论性能还是功用都会有质的飞跃，它们将超越旧有的生存模式而呈现出
一种令我们感到陌生的全新的态势，我们可将这种有别于传统影视的新的生态称作为后影视。
　　本书在结构布局上先务实再务虚，先考察信息时代影视在物质载体上如何发展，再探索影视实体
的变化如何引发影视艺术理论的范式转换。
具体来说，本书上篇鸟瞰信息社会的通用多媒体平台如何成型，下篇关注多媒体艺术理论如何构建。
上篇中的第一章概略介绍了IT的一些基本知识，重点在于计算机和互联网，这为后面介绍影视信息化
进行了必要的知识准备。
第二章则较为全面地论述了电视如何走向信息化，这是本书的一个重点，因而篇幅也较长。
第三章从电影的软件创作和硬件制作两个方面勾画了电影信息化的内涵。
软件创作即通常所说的“电脑特技”，硬件制作即指电影的“非胶片化”，IT从这两方面对电影的渗
透大大改变了电影的生存态势。
第四章跳出了影视，从影视生态环境的角度介绍了三网融合，并最终引出了多媒体通用平台的概念。
下篇中的第五章是一个从形而下向形而上的过渡，即引进范式转换的概念，说明影视实体的变革必然
引致影视演化成通用多媒体平台，在艺术理论层面我们也必须超越影视，从视像本体出发，拓展视野
，上下求索，将其置于整个人类文明发展史的大背景，全方位地进行思考，以全新的理念重新梳理整
个艺术，从而建立起视像本体论这一适应信息时代需要的理论框架。
第七章从视像艺术的角度来考察古已有之的艺术，应当说明的是本章考察的三门古老艺术各有其独特
隽永的审美魅力，本书仅从视听叙事艺术的观点对它们进行评述，并非要贬抑它们，只是角度不同而
已。
第八章、第九章则分别以视像艺术论的观点来详细剖析现代的电影电视。
在此基础上第十章归纳总结了戏剧、电影、电视的共性与特性，最终提出了多媒体艺术的概念。
多媒体艺术论的提出不仅是为了梳理过去，更是为了把握未来，适应信息时代的需要。
当读者看过后便会感到多媒体艺术的提法非常科学、合理，非常有必要。
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谷时雨，笔名谷时宇，中国艺术研究院电影电视研究所电视研究室主任。
学术著述约130余万字。
曾参与《电影艺术词典》、《中国大百科全书·电影卷》、《艺术词典》等书书的撰写。
对英美电影有较深入的研究，著有《英国电影概貌》、《当代英国电影》、《美国类型电影》。

    作为副主编，参与了《世界电影鉴赏辞典》四卷本的撰写、编辑工作。
近年来转向影视学的前瞻研究，对信息时代影视艺术的发展进行较深入的探索，先后发表了《视像艺
术的本体特征与载体演进》、《电影的数码化生存》、《影视学的范式转换》、《从影视的三重结构
看影视融合》等长篇论文。
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