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内容概要

本书系统地介绍了电影、电视剪辑艺术发生、发展的历史，细致、条理地总结了影视剪辑艺术的审美
历程、工作方式和实践过程。
特别是对电视艺术崛起之后，电子计算机等高科技融入剪辑领域，非线性剪辑的引入做了翔实、具体
的介绍，针对性很强。
本书可作为传媒专业学生的教学用书，也供读者阅读参考。
　　本书作者长期从事影视导演、剪辑工作，曾担任多部获奖电影、电视剧的导演、剪辑师。
目前又都执教于中国传媒大学，主讲《影视剪辑艺术》、《影视导演艺术》等课程。
无论从实践经验还是理论造诣，都处于极佳的契合点。
深入浅出地将数字影视剪辑艺术，从理论到实践、再从实践回到理论的往返梳理，应是本著的重点所
在。
极强的实用性和可操作性成为本著作的主打与特色。
不同的读者都会从本书当中有所收获。
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