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内容概要

本书是《电视实务丛书》系列之一，所谈的电脑美术，仅就它作为造型艺术表现手段之一而谈，着重
谈数码美术特技在电视节目制作领域里作为节目特技表现手法的运用原理。
通过笔者在工作和实践中的亲身经历，从实践的角度，从经验的角度，给大家勾勒一个数码特技在电
视节目制作领域里应用的大体流程和工作方式与方法，通过我们在具体工作中所遇到的问题，将这门
新兴艺术做一个归纳总结，以便为读者提供一个完整地了解和学习电视数码美术的平台。
　　本书所谈的电脑美术，仅就它作为造型艺术表现手段之一而谈，着重谈数码美术特技在电视节目
制作领域里作为节目特技表现手法的运用原理。
和一般的理论著述不同，本书并不就理论展开论述和推理，也不是数码特技具体制作技法的讲座，而
是通过笔者在工作和实践中的亲身经历，从实践的角度，从经验的角度，给大家勾勒一个数码特技在
电视节目制作领域里应用的大体流程和工作方式与方法，通过我们在具体工作中所遇到的问题，将这
门新兴艺术做一个归纳总结，以便为读者提供一个完整地了解和学习电视数码美术的平台。
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作者简介

陈存瑞，中央电视台新闻中心频道编辑部国家二级美术师。
曾经从事外语教学、书画研究、数码影视特技制作、电视节目包装设计与制作、电视新闻节目推介与
评价等工作。
作品《九八环球》、《健康歌》荣获国家广播电影电视节目技术质量奖制作质量一等奖，1998年获国
家留学基金。
主要出版物有：《世界美术史》、《3DS运用经验及技巧》、《虚拟演播室在电视节目制作中的应用
》、《央视新闻频道形象的规范化管理》等。
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