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内容概要

“数字艺术”的诞生和飞速发展是一件令世人瞩目的新鲜事，就其影响来说，随着数字艺术产品越来
越多地出现在我们的日常生活中，它那特有的品质给我们的生活方式、思维式方、价值观念和审美趣
味等带来了深远的影响。
就其性质而言，因为它“新鲜”，是新生事物，所以，它充满了朝气和活力，有着光明的发展前景；
也正因为它“新鲜”，是新生事物，所以，它的发展又充满了困难和挑战。
这就需要我们共同关心和努力，以便为我国数字艺术的健康发展营造一个良好的生存空间。
在这种意义上，作为教育工作乾和科研工作者，我们就应该敏锐地观察和把握数字艺术的现状和走向
，并立足于丰富多样的衶，及时地总结其艺术生产的经验，归纳其艺术发展的规律，为进一步的生产
实践提供人才上的支持和理论上的指导。
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编辑推荐

本书共五章，内容包括引论；数字化：从技术到艺术；数字艺术的人文特征；数字时代的传统艺术；
数字艺术与网络文学。
全书结构合理、语言翔实、专业知识强，可作为传媒专业学生的教学用书，也供读者阅读参考。
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