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内容概要

本书作为媒体创意专业的教材，面向流媒体技术的初学者，介绍流媒体的基本概念、流媒体传输技术
、压缩编码技术以及各种流媒体平台的搭建和应用，以及基于无线网络的移动多媒体技术等内容。
本书以流媒体理论为基础，介绍流媒体的基本操作，书中配有大量插图，帮助读者更好地了解各种流
媒体软件的使用。
本书理论与实践相结合，使读者在接受流媒体理论知识的同时，也可以指导读者进行多媒体内容的制
作和平台的搭建。
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毕业后在中国传媒大学工作，曾先后教授过“计算机应用基础”、“非线性编辑”、“信息传播技术
概论”、“数据库原理与应用”、“网页设计与制作”和“流媒体原理与技术”等课程。
参与《电视节目制作多媒体教学软件》、《计算机应用基础多媒体教学软件的开发》等科研项目，参
与《微型计算机基础与应用上机指导》、《网络新闻实务》等书的编写，参与《广播非线性编辑》网
络课件的制作。
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