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章节摘录

版权页：   插图：   3.时间控制 我们在播放网络多媒体演示的时候，对于原始的多媒体素材我们并不是
总会全部使用，更多的时候是只利用其中的某一部分。
使用传统的方法就是通过编辑软件对原始素材进行剪辑，这样编辑的效率比较低，同时有可能使原始
素材造成不可弥补的损失。
而SMIL可以在不改变原始素材文件的前提下轻松完成这个工作。
如一个视频文件总长30秒，我们只希望播放其中间5～15秒的内容，我们只需要在SMIL中设定在该视
频文件的第5秒开始播放，播放到第15秒结束就可以了。
同时时间控制还可以处理音视频的同步关系以及在演示用处理动画和转场效果等。
 4.对整个演示进行布局 我们在播放多媒体演示时，如果有多个多媒体片段同时演示中，我们如何在演
示窗口中展示它们呢。
这就需要在播放窗口中合理排布各个多媒体片段的位置和形状。
例如我们在播放视频片段时，还要有字幕的显示，一般的情形下我们在屏幕的上部播放视频，而在屏
幕的底部播放文本字幕。
我们可以通过SMIL的布局功能来控制各多媒体片段出现在屏幕中的位置。
 5.多语言选择支持 我们在制作多媒体演示时还要注意语言的问题，特别是要在网络平台上播放的多媒
体演示，由于网络平台可以覆盖世界的任何一个角落，其受众可能会使用多种不同的语言，这种情况
在传统媒体中是不常见的。
例如我们要为某种产品制作网络广告片，其宣传对象是遍及世界各地，受众使用多种语言，如中文、
英文、法文、日文等等。
如果我们想让所有的观众都可以听懂、看懂我们的演示，就必须制作不同语言版本的媒体文件。
传统的方法是让观众自己选择自己需要的语言版本来下载播放收看，无论是制作还是观众收看都比较
复杂麻烦。
现在我们可以通过使用SMIL配置视频和音频文件的播放匹配条件，当用户通过网络点击播放演示时，
播放器（R.ealPlayer）可以根据观众所使用的用户端操作系统的语言选择设置来播放相应语言的音频文
件。
 6.多带宽选择支持 网络是一个时刻都在动态变化的传播平台，各个用户的接入方式也各不相同，这就
造成网络连接速度差别较大。
为了让所有用户都能够看到演示，我们可以制作适应不同传输速度的演示。
在传统的方法中，需要用户自己选择传输速度，然后播放相应得演示文件。
这需要用户具备一定的专业知识和技能，缩小了用户的范围。
使用SMIL，播放器可以自动检测出用户的连接速度，并要求服务器传输并播放相应质量的演示文件，
使流媒体技术中的智能流（Surestream）得到充分的发挥。
 7.平台无关性 网络的覆盖范围相当广泛，各个用户所使用的各种浏览器都有各自的特点，难以完全兼
容。
SMIL提供统一的标准，可以被IE、Netscape等主流浏览器一致的执行，不会出现HTML在不同浏览器
中不兼容的问题。
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编辑推荐

《媒体创意专业核心课程系列教材:流媒体原理与应用(第2版)》理论与实践相结合，使读者在接受流
媒体理论知识的同时，也可以指导读者进行多媒体内容的制作和平台的搭建。
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