
第一图书网, tushu007.com
<<中文3ds max 7.0实用教程>>

图书基本信息

书名：<<中文3ds max 7.0实用教程>>

13位ISBN编号：9787504457677

10位ISBN编号：7504457671

出版时间：2007-1

出版时间：中国商业

作者：任志宏 编

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<中文3ds max 7.0实用教程>>

内容概要

本书中的每一个案例选择，都兼顾技术性和艺术性，力图做到技术和艺术的完美统一，使读者在学习
软件技术的同时，接受艺术的熏陶。
本书全面介绍了3ds maX7．O中文版的各项功能和使用方法，加入了丰富的实例，帮助读者理解软件
的使用。
鉴于目前存在大量的3ds max英文版参考资料，书中给出了所有命令的英文注释，便于读者在学习过程
中进行中英文对照。
3ds maX是一个大型软件，功能强大，命令繁多，由于本书篇幅所限，部分章节不能加入实例说明，为
了弥补这一不足，我们在www．HNGM．cn网站登录了大量的视频实例教程和完成书中案例所需要的
素材，读者可到该网站下载相关内容。
书本与多媒体视频教程相结合是本书的一大特点。
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