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前言

职业资格证书制度的推行，对广大劳动者系统地学习相关职业的知识和技能，提高就业能力、工作能
力和职业转换能力有着重要的作用和意义，也为企业合理用工以及劳动者自主择业提供了依据。
随着我国科技进步、产业结构调整以及市场经济的不断发展，特别是加入世界贸易组织以后，各种新
兴职业不断涌现，传统职业的知识和技术也愈来愈多地融进当代新知识、新技术、新工艺的内容。
为适应新形势的发展，优化劳动力素质，上海市人力资源和社会保障局在提升职业标准、完善技能鉴
定方面做了积极的探索和尝试，推出了1+X的鉴定考核细目和题库。
1+X中的1代表国家职业标准和鉴定题库，X是为适应上海市经济发展的需要，对职业标准和题库进行
的提升，包括增加了职业标准未覆盖的职业，也包括对传统职业的知识和技能要求的提高。
上海市职业标准的提升和1+X的鉴定模式，得到了国家人力资源和社会保障部领导的肯定。
为配合上海市开展的1+X鉴定考核与培训的需要，人力资源和社会保障部教材办公室、上海市职业培
训研究发展中心联合组织有关方面的专家、技术人员共同编写了职业技术·职业资格培训系列教材。
职业技术·职业资格培训教材严格按照1+X鉴定考核细目进行编写，教材内容充分反映了当前从事职
业活动所需要的最新核心知识与技能，较好地体现了科学性、先进性与超前性。
聘请编写1+×鉴定考核细目的专家，以及相关行业的专家参与教材的编审工作，保证了教材与鉴定考
核细目和题库的紧密衔接。
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内容概要

本教材由人力资源和社会保障部教材办公室、上海市职业培训研究发展中心依据上海1+X漫画师(国家
职业资格四级三级)职业技能鉴定考核细目组织编写。
    教材重点介绍了漫画师职业中实用的计算机辅助软件，较好地体现了当前最新的实用知识与操作技
术，对于提高从业人员基本素质，掌握漫画师的核心知识与技能有直接的帮助和指导作用。
全书分为两篇五个单元，主要介绍了Photoshop和Painter两种软件在漫画绘制中的运用，具体内容包括
：Photoshop应用基础、Photoshop漫画实战制作、Painter应用基础、Painter绘画研究、Painter漫画技法
分析等。
    本教材可作为漫画师(国家职业资格四级三级)职业技能培训与鉴定考核教材，也可供全国中、高等
职业技术院校相关专业师生参考使用，以及本职业从业人员培训使用。
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书籍目录

绪论  一、漫画中常用计算机设计软件类型与特点  二、计算机设计软件运行环境  三、数字图像的基础
知识第一篇  Photoshop  第1单元  Photoshop应用基础    1.1 基本操作    1.2 工具应用    1.3 编辑选区    1.4 色
彩控制    1.5 理解图层    1.6 通道与蒙版基础    1.7 路径基础    1.8 滤镜应用  第2单元  Photoshop漫画实战制
作    2.1 黑白漫画实战制作——舞蹈    2.2 彩色漫画实战制作——小憩    2.3 彩色漫画实战制作——天使
与魔鬼之争    2.4 彩色漫画实战制作——遥控理财第二篇  Painter  第3单元  Painter应用基础    3.1 Painter的
界面和主菜单    3.2 Painter的窗口和工具  第4单元  Painter绘画研究    4.1 Painter画笔介绍    4.2 铅笔画效果
练习    4.3 钢笔画效果练习    4.4 水彩画效果练习    4.5 油画效果练习  第5单元  Painter漫画技法分析    5.1 
彩色漫画实战制作——网络购物    5.2 彩色漫画实战制作——可怕的流量附录1 Photoshop CS常用快捷
键附录2 Painter 9常用快捷键
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章节摘录

第1单元 Photoshop应用基础1.8 滤镜应用1.8.1 滤镜概述滤镜可以使画面呈现出某种特殊效果，大多数滤
镜都有许多复合的滑块，可适当调节产生需要的效果。
图片在索引和位图模式下滤镜不可使用，在CMYK和LAB模式下部分滤镜不可使用，需要转换成RGB
模式。
在进行过一次滤镜操作后，程序能够自动保存最新的滤镜操作，按Ctrl+F键即可重复上一次的滤镜操
作。
漫画师在创作时合理运用滤镜，会使画面产生更生动、更有质感和艺术感，但也不可滥用滤镜特效，
后果可能是画面凌乱、太过花哨，给人以堆砌、腻的感觉。
下面以一幅“海鱼”漫画图片，介绍常用滤镜应用后的特效。
1.8.2 像素化滤镜组像素化滤镜组中的滤镜通过平均分配色度值，使单元格中颜色值相近的像素结成块
来清晰地定义一个选区，从而使图像产生晶格状、碎片等效果。
像素化滤镜组包括彩块化、彩色半调、晶格化、点状化、碎片、铜版雕刻和马赛克等7种滤镜。
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编辑推荐

《计算机辅助漫画绘制》内容由职业资格三级的知识要求和能力要求构成，较为全面、详细地反映了
三级的职业能力要求。
教材在编写中，采用大量典型的漫画创作实例，以求达到强化理论学习水平和工作实践过程的双重目
的。
教材图文并茂、生动有趣，具有好教、易学的特点，能达到学完就会操作的实际效果。
 本教材结合上海市对职业标准的提升而开发，适用于上海市职业培训和职业资格鉴定考核，同时，也
可为全国其他省市开展新职业、新技术职业培训和鉴定考核提供借鉴或参考。
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