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内容概要

　　《原画设计师》分为“应试指导”“鉴定要点、重点提示与单元训练”“模拟试卷”“参考答案
”四部分。
“应试指导”对本职业鉴定考核进行概括说明，使读者对本职业的鉴定考核有一个总体认识。
“鉴定要点与重点提示”是对配套教材相关内容的提炼，起到提纲挈领的作用。
“单元训练”涵盖了国家职业资格鉴定考试的主要内容，在题型上完全对接，题量丰富，读者通过训
练可以达到举一反三、全面复习的目的。
“模拟试卷”和“参考答案”可供读者进行模拟测试，检验学习效果。
　　《原画设计师》是原画设计师鉴定前培训和自学教材，也是各级各类职业技术学校动画设计专业
师生必备复习资料，还可供从事原画设计工作的有关人员参考。
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章节摘录

版权页：插图：鸟类飞行的气体动力学非常复杂，飞行的冲击力来自鸟翼向身体下面的空气气垫的有
力一击。
这时，空气阻力使羽毛之间紧密闭拢，而翅膀的面积则尽可能地张大，最大限度地增强冲击力。
由于鸟类的胸部肌肉很发达，向下的冲击很有力。
而控制翅膀向上的肌肉力量则小很多，这也是由于空气阻力相对也小很多，在这一动作中，翅膀部分
会折叠起来，使受力面积缩小，而羽毛像叶子似的分开，好让空气从间隙穿过。
身体经常稍微向上倾斜，在向下一击时身体略略抬高，呈一定的角度，而不是垂直于空气向下拍打；
翅膀向上时，身体又稍稍落下。
在正常的飞翔中，翅膀不是笔直地上下，向上扑打时，翅膀略向后，向下扑打时，翅膀略向前。
6.禽类动物的运动规律与原画设计禽类动物行走的规律是：在双脚交替运动时，身体会略微向左右两
个方向摆动；为了保持身体的平衡，一般是后脚抬起时头开始向后收，脚向前探到中间最高点时头收
缩到最里面，当脚向前伸出落地时头随之伸到顶点；鸡走路时，脚部关节的变化较多，脚部并呈弧线
运动。
鸭、鹅等动物除了行走之外还能游水，在划水的运动中，双脚前后交替划水，左脚逆水向后划水时，
为了获得最大的动力脚蹼张开，形成外弧线运动，右脚与此同时向上收回，脚蹼紧缩，成内弧运动，
以减小水的阻力。
身体的尾部，伴随着左右脚在水中后划和前收，进行左右的摆动。
滑水的脚与身体往水下探伸，前收的脚与身体略微抬高。
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编辑推荐

《原画设计师》：国家职业技能鉴定指南
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