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内容概要

本书根据《电脑动画设计制作专业预备技师职业功能模块课程体系培养方案及课程大纲(试行)》教学
大纲的要求，以职业标准为依据，以职业能力为核心，以职业活动为导向，以项目任务为载体，以提
高从业人员的核心技能、核心素质为目标。
每个教学项目包括项目引入、项目分析、相关知识、项目实施、项目练习、项目评价环节，由浅入深
、循序渐进，充分体现“做中学”“学中做”的职业教学特色。

本书主要作为技工院校电脑动画设计制作专业(预备技师)教材，可作为高等职业技术院校、成人职业
学校、广播电视大学等的技能项目培训教材，也可作为社会培训用书或电脑动画爱好者的辅助用书。
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书籍目录

教学项目一　制作怀旧光效文字标题
 任务1　制作标题文字与背景
 任务2　制作光效和粉尘粒子
教学项目二　制作文字爆破碎裂效果
 任务1　制作文字和背景
 任务2　制作文字动画特效
 任务3　制作装饰粒子
教学项目三　制作游戏宣传片头动画
　任务1　搭建场景
　任务2　制作摄像机动画
　任务3　丰富场景和运动
　任务4　添加光效
教学项目四　制作激光震撼打字效果
 任务1　制作电视墙
 任务2　制作电视墙动画
 任务3　制作文字颜色变化动画
 任务4　制作激光柱和摄像机动画
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章节摘录

版权页：插图：一、After Effects软件的创作流程无论是创建简单动画还是复杂的影视合成，首先都要
了解和掌握After Effects软件的创作流程。
After Effects软件的创作流程基本上是按以下5个步骤进行：(1)置人和管理各类素材，调整其属性，以适
合当前项目。
(2)创建合成，将素材安排到时间轴上各层。
(3)对层的各种属性进行设置、创作动画或添加特效处理等。
(4)预览创作，进行各种修改和调整操作。
(5)最终渲染输出成各种格式，以适合各种媒体发布。
下面按照创作流程的顺序，对After Effects软件界面和面板主要功能进行讲解。
二、After日Effects软件主要界面及功能After Effects软件是一款整合了二维和三维的超级影视后期合成、
动画创作和特效编辑的专业性非线性编辑软件，它可以实观工业标准的动态影像和特效制作，被广泛
应用于电影、电视、多媒体以及网络视频等行业中。
如图1-1-2所示就是After Effects软件的进入界面。
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编辑推荐

《特效设计》人力资源和社会保障职业能力建设司推荐。
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