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内容概要

人力资源和社会保障部教材办公室编著的《数控车床编程与操作（FANUC系统）》主要内容包括：数
控车削编程基础、数控车床基本操作、数控车仿真加工、外轮廓加工、槽加工、内轮廓加工、螺纹加
工、非圆曲线加工、技能鉴定实例等。

《数控车床编程与操作（FANUC系统）》由张丽主编，王忠斌副主编，孔凡宝、李峰、曲静、彭泽、
陈修刚、于栋梁、翟耀辉参加编写，陈亚岗、邵峰主审。
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章节摘录

版权页：   插图：   （1）指令书写格式 G00 X（U）_Z（W）_； X_，Z_——绝对值编程时，刀具以各
轴的快速进给速度运动到工件坐标系X，Z点； U_，W_——增量值编程时，刀具以各轴的快速进给速
度运动到距离现有位置为U和W的点。
 在G指令格式中，如果省略X（U），则表示为外网加丁；如果省略Z（W），则表示为端面加工。
加工如图4—2所示的零件，要求刀具快速从A点移到B点，编程格式如下： 设零件右端面与轴线的交点
为工件原点，则有： G00 X40.0 Z0；（绝对） G00 U—60.0 W—36.0；（相对） G00 X40.0 W—36.0；（
混合） G00 U—60.0 Z0；（混合） （2）走刀规律 指令的运动轨迹按快速进给速度运行，先是两轴同
量、同步进给做斜线运动，先走完距离较短的轴，再走完距离较长的另一轴。
 提示 1.G00为模态指令，可由G01，G02，G03或G33功能注销。
 2.移动速度不能用程序指令设定，而是由厂家预先设置的。
 3.G00的执行过程是：刀具由程序起始点加速到最大速度，然后快速移动，最后减速到终点，实现快
速点定位。
 4.刀具的实际运动路线有时不是直线，而是折线，使用时应注意刀具是否会与工件发生干涉。
 5.G00指令一般用于加工前的快速定位或加工后的快速退刀。
 2.直线插补指令G01 C01指令是模态代码，它是直线运动命令，规定刀具在两坐标或三坐标间以插补联
动方式按指定的F进给速度做任意的直线运动。
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