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内容概要

本书实例极富创意和个性特色，步骤讲解详尽，并采用视觉化编排，代表了3ds max应用的国际流行趋
势。
本书的适时适地诞生，必定会在广大三维用户群体中产生较大的冲击和震撼。
全书由有多年教学、设计经验的模型师精心编写，不受版本的限制，深入浅出地讲解了综合运用3ds
max建模类型(例如，多边形建模、面片建模、NURBS建模和Surface Tool建模等)制作武器模型(例如，
核潜艇、反坦克车、导弹车、步枪、手枪、战斗机、坦克和直升机)的方法步骤、高级技巧和制作理念
，有些模型的制作技巧和观念还是首次“大揭秘”。
另外，本书附配一张光盘，内容不但包含本书的精彩范例模型，还奉送了作者多年来设计创作的成功
案例模型和贴图文件，供读者参考借鉴。
 
   这是一本实用的、专业的和经典的教材，面向有一定3ds max基础的3D酷爱者、3D建模师和3D游戏
开发者。
我们希望本书能成为你制作3D模型时的参考书，也希望它能帮助你赢得3D模型设计制作的大奖。
 
   本书配套光盘内容为场景及材质贴图。
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