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内容概要

本书与《豪华大堂精装修》为www.51top.com.cn网络课堂配套教材。
这是一本讲解如何用3ds max和Photoshop制作精品建筑和室内效果图的专著。
本书以提高读者综合素质为重点，对相关的知识做了全面的介绍，使读者在建筑和室内效果图制作的
技能和知识方面得到显著的提高。
 
   全书共分35章。
第1章、第2章讲解与效果图制作相关的美术知识。
第3章、第4章讲解与效果图制作相关的建筑和室内设计的知识。
第五章至第11章讲解建模有关知识，第12章至第16章介绍与材质制作有关的知识。
第17章至第25章介绍灯光设置的方法，并有实际案例进行讲解。
第26章至第35章为后期Photoshop处理方法和实际案例讲解。
通过大量案例讲解和实际练习，读者将循序渐进地掌握制作精品建筑和室内效果图的知识和技能。
 
   本书作者一直从事三维图像的制作与开发。
有丰富的三维设计和制作经验。
作者结合对三维美学的理解，对效果图的创作方法进行了独特的分析，将三维艺术的思维、经验、方
法、技巧贯穿全书，引导读者借助实用方法创造出完美的艺术作品。
 
   本书深入浅出、内容详实、图文并茂、实践性强，不但可以作为从事建筑、室内设计、三维图像创
作人员的自学用书，也可以作为高等院校教学参考书。
 
   有关网络课堂培训事宜，欢迎访问www.51top.com.cn咨询。
 
   本书配套光盘内容为教材涉及的部分模型、贴图文件和部分练习用到的文件。
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书籍目录

第1章 优秀建筑画的特点
 第2章 其它艺术形式的借鉴
 第3章 建筑及室内设计常识
 第4章 材质识别
 第5章 建模准备知识
 第6章 二维图形建模
 第7章 二维图形修改
 第8章 三维建模
 第9章 三维修改（一）
 第10章 三维修改（二）
 第11章 材质的属性和分类
 第12章 材质贴图坐标
 第13章 常用材质制作
 第14章 材质的特殊应用和无缝贴图技术
 第15章 摄像机与构图
 第16章 图像输出和输入
 第17章 灯光设置（一）
 第18章 灯光设置（二）
 第19章 室内小空间人工光设置
 第20章 室内小空间日光设置
 第21章 室内大空间日光设置
 第22章 室内大空间日光设置
 第23章 室外日景灯光设置
 第24章 室外夜景灯光设置
 第25章 室外黄昏灯光设置
 第26章 Photoshop色彩理论
 第27章 Photoshop选择技术
 第28章 Photoshop编辑工具和滤镜的运用
 第29章 Photoshop调整命令和调整图层
 第30章 Photoshop图层和混合模式
 第31章 常用配景处理方法与制作
 第32章 后期处理原则和方法
 第33章 室内日光后期实例
 第34章 室外日景后期实例
 第35章 室外夜景后期实例
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