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前言

我们编著这本书的目的就在于要给漫画爱好者一个日本漫画中打斗场面的概述。
不论是对于初学者或是有一定功底的漫画家来说，这本书都充满了各种实用且有趣的指导。
首先，我们要强调这本书不仅仅是关于人物造型的。
像那样的书已经足够多了，而且不客气地说，有很多是没有价值的。
事实上，在日本没有任何一位艺术家会保留那样一本书。
一位真正的漫画家不会需要这样的帮助来创作。
你是否感到许多漫画造型非常乏味呢？
我们就是这样认为的。
这就是编著这本书的意义，我们打破以往的常规，采用准确清晰的文字描述，从技巧和方法上为你展
示如何绘制精彩的漫画人物。
这些方法为那些初次接触漫画的读者建立了一个总体的概念。
是个好主意吧？
是的，我们也为自己骄傲！
此外，我们在不同的章节里还介绍了很多形态各异的人物类型，以激发读者的想象力。
很多读者还不知道其实他们已经可以创作自己的漫画了！
我们希望这本书让读者读起来觉得有趣，至少能够让他们展开想象。
你可能会发现，漫画已经是日本主流文化之一了。
有些人甚至会问“我到底要从漫画中学到些什么？
”我还记得第一次从漫画中接触到美国文学。
那部漫画的女主人公是一个初中生，她为准备考入顶尖的高中而觉得紧张。
她的一个同班男生对她产生了好感，可是他却与她完全不是一类人。
虽然他的学习成绩很好，但是却对进入一所好高中并不感兴趣。
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内容概要

《日本漫画创作技法——格斗动作》是一本很有趣并且包含大量信息的书籍，它能告诉你如何创作城
市街头格斗的少女造型、神奇生物以及未来世界的战争⋯⋯学习如何画从枪战场面到生活中常见的家
庭内战，这些详细独特的讲解将带领读者一步步掌握漫画的绘画技巧，同时从一个漫画家的角度阐述
了如何创作漫画特有的效果。
那些想要学习画生动的格斗场面的读者一定会从本书中受益匪浅。
    中岛诚和他来自大口工厂的创作团队，为读者奉上这套有趣而精彩的漫画教材。
他们都是日本著名的漫画家，而且，他们的很多作品都在日本最权威的出版社出版过。
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作者简介

作者：(日本)中岛诚 译者：张伊娜 牧华
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《日本漫画创作技法:格斗动作》为中国科学技术出版社出版发行。
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