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前言

首先，从专业绘图和设计视觉化的角度出发，若要论及概念草图的技巧，我们通常会告诫设计师，应
从视觉艺术方面汲取灵感，并将概念草图作为一种视觉思考的手段，这正是本书的前提。
而且，在当前设计行业中，概念草图——这一设计程序的关键部分也已成为一种重要的沟通技巧。
其次，21世纪以来，学院派设计类课程得到了前所未有的发展，教育环境也在随之发生变化。
大量的课程方案正在一些主要的大学，诸如亚利桑那州立大学、俄亥俄州立大学、北卡罗来那州立大
学、佐治亚理工大学、奥尔本大学和伊利诺伊大学以及其他几个大学中蓬勃发展。
第三，当前正在设计学院就读的学生，已经不同于他们的前辈。
和现在的大学艺术教育相比，以前的学生入学选拔通过率要低得多。
与前辈们相比，当代设计专业的学生正在接受更宽泛的教育，并且有更多的职业选择，但是另一方面
，他们对于艺术技巧和环境研究的准备要少得多。
在2l世纪，设计专业的学生可能会在更为普遍的背景环境中看待艺术设计教育，并将之同其他的职业
目标联系起来。
为了使学生更有效地掌握概念草图的技巧，就必须了解这些学生是带着什么样的目的来学习的，以及
其自身背景、事先的准备情况等。
在1960年，只有两干多所院校提供设计学位，并且注册进人大学就读的学生只有现在的一半。
然而，教育的重要性随着物价的大幅上涨将会更加明显。
对于消费者的消费成本来说，任何行业的消费前景都是会相应增长的。
在过去的十年中，高等教育费用上涨了50％。
和这些成功的经济措施持平，教育输出市场化的领域仍然在不断扩大。
教育商机扩大的可能性看起来似乎是无穷无尽的。
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内容概要

绘制概念草图，既是设计专业学生的基础必修课，也是他们在未来工作中将不断用到的重要技能。
本书由优秀的设计界专家编写，采取由浅入深的编写体系，同时收录了大量出色的国外工业艺术设计
和环境艺术设计作品。
读者可以在本书中看到一部手机或一辆汽车诞生前的雏形。
在这些设计图的绘制过程中，既要发挥铅笔、马克笔的种种使用技巧，更要用到设计师头脑中建立在
几何体比例关系、人体工学等知识基础上的合理布局。
而这些技巧和知识，都将在本书中一一呈现。
    本书主要面向学习工业设计、环境艺术设计等专业的初、中级读者，可作为各艺术院校大、中专学
生的教材。
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作者：（美国）约瑟夫·A·康塞里克 （美国）凯文·里德 译者：李晓珊 周兴 吕明月 合著者：孙立
军约瑟夫·A·康赛里克，约瑟夫·A·康赛里克现为美国佐治亚州科技学院工业设计专业的退休教授
，同时也是俄亥俄州立大学工业设计、室内设计以及视觉传达设计系的名誉教授。
康赛里克迄今已执教36年，从1966年在康奈尔大学直至2002年的佐治亚州科技学院。
期间任职的院校包括康奈尔大学、俄亥俄州立大学、佐治亚州科技学院。
他教授的课程广泛，演讲无数，教授过从入门者到高年级各阶段学生的绘画课程。
康赛里克曾就读于普瑞特设计学院和斯坦福大学，之后进入通用汽车公司工作。
在此之后，他在皇家艺术学院师从知名的设计理论学家L·布鲁斯·阿切尔并曾获福布莱特-海斯奖学
金。
回到纽约后，在康奈尔大学获得第一份教职之前，康赛里克曾在纽约多家设计咨询公司工作。
执教期间，康赛里克一直担任设计顾问，曾合作过的知名客户包括：Fairchild Hiller、Herman Miller
、Burlington Industries、RCA／Thompson等等。
康赛里克出版过两本书，均为他执教多年教学经验的累积成果。
在其执教生涯期间，这两本书被重印达75次之多。
凯文·里德，凯文·里德现为美国伊利诺伊大学工业设计专业的副教授。
在写作本书之时，凯文是佐治亚科技学院下属建筑学院工业设计专业的副教授。
他有超过25年的教学经验，始终致力于探索设计教学的素材与方法。
里德曾就概念草图和设计视觉化问题举办过全国性的演讲，期问还为学生和设计从业人员进行了绘画
演示。
里德曾经是俄亥俄州立大学工业设计专业的一名出色学生，之后，作为美国工业设计师协会（IDSA）
的优秀成员，在斯坦福大学取得硕士学位。
后曾在加州担任过教师，并为儿童游戏和教育产品的生产企业担任设计顾问。
在此之后，任俄亥俄州立大学副教授。
里德曾身兼二职，同时担任教师与设计顾问，直至后来开始在哥伦比亚大学艺术与设计专业担任全职
教师。
在该校工业设计系任职十年后，里德接受了佐治亚科技学院的邀请作副教授。
里德的专业是绘制概念草图，主要教授对象是中高年级的学生；主攻研究方向是人体测量学数据以及
故事板技术在概念草图和设计视觉化中的应用。
孙立军，北京电影学院动画学院院长、教授。
现任国家扶持动漫产业专家组原创组负责人、中国动画学会副会长、中国电视艺术家协会卡通艺术委
员会常务理事、中国成人教育协会培训中心动漫游培训基地专家委员会主任委员、中国软件学会游戏
分会副会长、中国东方文化研究会漫画分会理事长、国际动画教育联盟主席、微软亚洲研究院客座研
究员、北京电影学院动画艺术研究所所长。
主要作品有：漫画《风》，动画短片《小螺号》、《好邻居》。
动画、系列片《三只小狐狸》、《越野赛》、《浑元》、《西西瓜瓜历险记》，动画电影《小兵张嘎
》、《欢笑满屋》等。
曾担任中国中央电视台少儿频道动画片、“金童奖”、“金鹰奖”、“华表奖”、汉城国际动画电影
节、2008奥运吉祥物设计、世界漫画大会“学院奖”等奖项的评委。
曾获中国政府华表奖优秀动画片奖、中国电影金鸡奖最佳美术片奖提名等奖项。
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章节摘录

插图：回到本书关注的焦点，概念草图不同于“快速草图”以及以图画本身的美学品质来判定图画价
值的那类作品。
概念草图除了向设计师及其他人表现出对一个给定问题可能的解决方案之外，没有其他任何特别的固
有价值。
概念草图中体现的美学观主要是因为它赋予造型的是工业设计、室内设计以及视觉传达设计领域中的
一个重要组成部分。
图像越漂亮，作为针对某一问题的造型解决方案就越容易被人接受。
相反，一个设计师越是无法生成美学上让人愉悦的图画，他对某一设计问题的想法和解决方案就越不
容易被人接受。
对于正在考虑自己在设计行业的未来的学生们来说，绘制概念草图的技能常常成为能够让他们拥有一
本敲开理想工作大门的作品集的决定因素。
雇主们想知道的是，这些潜在的雇员是如何思考的，他们又是怎样来表达自己想法的，他们的创造性
如何，这些都可以通过他们在一个设计任务之初所提出的概念方案的数量来衡量。
所有学术领域的设计项目都是“领域驱动”。
这就是说，领域内的标准就代表了这一项目的标准。
在今天的学术环境中，概念草图的手头技能在提供的辅导和教学方面各不相同；无论教学量及技能提
高所需要的艰辛多少，学生们仍然有责任去掌握足够的技能。
本书教学的目的正是基于这样一种假设：一个好的设计师必须具备足够优秀的概念草图技能。
而且，设计流程超越了问题定义及初期调研，开始于概念草图。
这种形式的草图费用低廉、有效而且迅速。
正如大多数职业设计师所意识到的那样，没有任何一种形式的计算机绘图在设计流程之初能够在速度
和效率方面与手绘技能相匹敌。
在针对某一问题的解决方案产生尽可能多的潜在设计方向这一过程中，概念草图这一手段非常必要。
在帮助理解一系列可能的设计解决方案这一方面，概念草图这一方法经济、迅速而且重要。
概念草图是一种在对潜在解决方案进行检验时，能够涵盖所有设计流程中所涉及的人，尤其是设计服
务的客户或用户。
优秀的设计师在解决问题的开始阶段并不仅仅只提出一种设计解决方案。
作为一种不断推演的过程，设计流程是沿着从一般到具体，即从给定问题的大量可能性到一种解决方
案，有逻辑地不断推进的（见第七章）。
概念草图是一种拓宽能够满足设计流程中涉及的每一个人需求、取得成功的潜在解决方案的方法。
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编辑推荐

《概念设计:传统绘画与数字媒体的应用》：北京电影学院中国动画研究院推荐优秀动漫游系列教材。
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