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内容概要

　　本书可作为各大高等院校、职业院校动画相关专业的教材，同时可作为广大动画爱好者的参考手
册。
成功的动画制作仅仅有专业的技术知识是远远不够的，作为一位优秀的动画设计师，必须具备如何在
他的作品中向观众传达情感的能力,不仅要在创作人物角色时赋予人物情感，还要通过背景环境向观众
传情达意。
动画作品中的情感并非仅是人物的情感表达，还包括音乐、配音、灯光以及场景中的情感。
本书主要讲述了如何赋予动画人物丰富情感的方法及其制作流程，内容涉及肢体语言、情感过渡、动
画情感的夸张处理、面部表情等方面。
除人物情感之外，本书同时涵盖背景环境和整个故事中的协调综合等章节。
只有真挚动人的情感才能打动观众，深入人心，希望本书能给你的动画制作带来帮助。
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章节摘录

版权页：插图：问题是，在模型中的多边形数量越多，其数据量也就越多。
也就是说，计算机要处理的信息也就越多。
对一个球体来说，使用大量的多边形不是问题，不过随着形体变得更加复杂，多边形的数量才开始真
正变得多起来。
当多边形数量增多了，电脑的速度就慢下来了；动画师就会很沮丧；他就得喝更多的咖啡加班；他还
会因为熬夜而掉头发；动画师的配偶、孩子和宠物就会开始被冷落了，等等。
总之多边形面数太多就会带来坏消息。
降低多边形面数能够保持计算机快速运转并且动画项目的渲染也更快。
这就是大多数游戏（使用OpenGL或DirectX，real-time渲染器）的角色模型为什么都是低模的原因。
随着硬件技术的提升，游戏模型的复杂程度也随之提高。
游戏模型师都是低模建模专家。
但无论制作什么类型的项目，当使用多边形建模时，好的草图和故事板都是非常宝贵的，它们可以帮
你合理规划模型，确定该在什么部位增加面数，在什么地方可以减少面数。
NURBS曲面建模NURBS曲面（有时也称为自由造型多边形）实际上是Non-UniformRationalB-Splines的
缩写。
各个软件（包括Maya）处理NRRBS曲面的方法略有不同。
但其应用的核心思想都是一致的，即NRRBS曲面是指从一个或多个样条线创建出三维物体。
样条线的技术性解释是指在三维空间上线性分布的顶点序列。
顶点之间的链接有时被称为插值。
样条线最基本的类型是由直线组成的（线性插值），而其他的样条线则是由曲线组成的（三次方插值
）。
样条曲线的美在于它不包含任何尖锐的角，除非指令它们这样做。
样条线的创建与矢量绘图程序（比如Illustrator或Freehand这样的软件）中画线的方法非常近似。
在本章最后的范例中会介绍创建并编辑样条线的几个例子。
尽管样条线是创建于三维空间中，但它本身是一维的。
样条线自身不具备几何形状，也无法在渲染器中渲染出来。
不过，当样条线创建并被排列组成NURBS曲面时，它们就会像中国灯笼里的龙骨，又像在车床上飞速
旋转或挤出旧式黏土玩具一样，从而创建出整个形体（如图3-7所示）。
NURBS技术真正强大的地方在于，可以用样条线创建出非常具有流线感的NURBS曲面模型，它们在快
速创建有机体模型方面非常有用。
例如，要创建在图3-7中右侧的花瓶，如果采用多边形建模，那么将不得不处理数量巨大的多边形——
尤其是想获得光滑的线条时。
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编辑推荐

《Maya3D图形与动画设计》是优秀动漫游系列教材之一。
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