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内容概要

　　《动画设计稿》全面细致地阐述了当前动画设计稿的创作思想与制作技术，讲解了动画设计稿创
作的每个步骤。
作为动画片施工的蓝图，动画设计稿在动画制作过程中有着重要的意义。
《动画设计稿》内容涉及画框、景别、背景、动作及镜头的运用等各个方面，同时还涉及到动画设计
稿人员的素质要求等相关内容。
《动画设计稿》作者都是常年工作在动画创作和教学一线的人员，对动画创作有着透彻的理解和丰富
的经验，他们精心设计了大量精彩案例。
全书图文并茂、通俗易懂、灵活生动，集全面性、实用性和可读性于一体。
可作为各大高等院校、职业院校动画相关专业的教材，同时也可供有一定基础的动画从业者参考，还
可作为动画相关培训机构的辅导教材。
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书籍目录

序编者的话第一章 动画设计稿概述第一课 动画设计稿创作基础1.动画设计稿的定义2.设计稿在动画片
创作过程中的重要性3.根据画面分镜头台本进行设计稿创作4.画面分镜头对设计稿所起的作用5.设计稿
工作人员应该具备的能力第二课 动画设计稿创作的准备工作1.认真深入地研究剧本，了解故事内容2.
整理思路搜集素材时注意观察生活中的细节3.领会导演的总体艺术构思，创作出引人入胜的精彩画面
和精美的构图第二章 动画设计稿的具体创作步骤第三课 画框设计稿与景别1.画框设计稿2.景别3.景别
实例4.电视安全框第四课 镜头移动1.推拉镜头2.镜头的其他各种移动第五课 平台移动与电脑操作的移
动设计1.倾斜场景与画框旋转2.俯视或仰视，连带背景移动3.画框的旋转规则4.镜头震动5.背景移动的
画框设计稿6.摄影表第六课 背景设计稿1.模糊背景2.透视3.艺术信息4.技术指导第七课 背景移动设计
稿1.带有多个框的加长背景移动2.背景移动的三个类型3.重复背景4.前层(OL)5.不同类型的前层6.中层间
的景(UL)和前层与中层间的景(OL／UL)7.OL和重复背景8.长背景的折叠第八课 动作设计稿1.动作设计
稿的编写顺序2.摄影表3.技术指示第三章 动画设计稿创作中的一些技术问题第九课 广角镜头的透视原
理和运用第十课 立体图的设计及构图中需要注意的问题1.立体图的设计2.构图的设计与处理技巧第十
一课 关于镜头的角度1.角度的选择2.摄影中常用的角度第十二课 动画设计稿创作的具体要求1.在设计
稿上，各种提示必须书写清楚准确2.人物的表演动作要符合情节的需要3.镜头语言运用要准确4.根据影
片风格的需要，处理好影片中的光影效果5.要巧妙地运用各种技巧和方法营造气氛第十三课 各种素材
的归类1.分区设计营造主人公相对独立的小环境2.前景、中景和远景的处理动画设计施工中的专业术语
常用图形符号示意后记

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<动画设计稿>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 4


