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内容概要

本书是一本全面介绍网页设计与制作技术的教程，以目前最流行的网页制作工具作为技术支持，系统
地介绍网页的构思、规划、制作和网站建设的全过程。
整体内容从易到难，从基础到技巧：先介绍与网页制作相关的一些基础知识，包括网页制作软件介绍
，网站设计、制作与发布过程介绍，再从网页制作的基础HTML语言开始介绍网页制作，防止一些学
生先学会了用工具软件制作网页，而忽视学习HTML语言；接着重点学习使用最新版本的网页制作工
具制作网页和管理网站的方法，其间通过网站创建的整体设计、制作与发布实例把所学的知识贯穿起
来，提高学生的实践操作能力，使学生树立全局的网站设计理念，从而达到循序渐进的学习效果。
书中每章后都附有习题和实操题，供老师和学生选用。
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