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内容概要

　　《效果图设计与制作风暴：3ds max6 & Lightscape3.2精装大堂效果图制作风暴（全彩印刷）》是效
果图制作风暴系列图书的精装大堂篇。
《效果图设计与制作风暴：3ds max6 & Lightscape3.2精装大堂效果图制作风暴（全彩印刷）》从实际工
作中的典型范例入手，将3dsmax、Photoshop中的操作和室外效果图制作技巧、设计理念融为一体，图
文并茂、深入浅出，具有很强的可读性。
　　本书通过对各种风格大堂效果图制作的详细讲解，从简单一点的小型实例到复杂的大型实例，从
实例的建模到材质、灯光、相机以及后期处理的制作，向读者介绍了大堂效果图的制作手法全部详细
过程。
　　本书内容由浅入深，循序渐进地引导初学者快速入门，提高中级读者的效果图制作技术，让高级
读者更全面地了解3dsmax6.0的新增功能和高级编辑技巧。
　　本书体现了许多新的室外场景制作理念，以供学习者参考与借鉴。
为了让读者更容易地掌握制作方法，书中的每个室外实例都是经过作者精心设计，所列的各个操作步
骤详尽易懂，适合于各个层次的广大读者，具有很强的可读性。
为了让广大读者能够更清楚地了解室外场景的制作。
　　本书配套光盘内容为本书部分实例文件、常用模型、贴图以及通过Photoshop后期处理的效果图等
，还有近2000张精美的贴图文件。
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章节摘录

版权页：   插图：    4.7.3调入植物及人物并处理 为了使整个画面看起来生动，更有真实感，这里还要
加入一些配景，包括植物、人物、小配件、吊灯以及其他配饰。
 （1）在图库文件中调入一个花的摆设图片，这些是已经处理好去掉背景的pad文件，选择图片，按住
鼠标左键，把它拖到场景中来。
这时发现他的比例太大，然后按“Ctrl+T”键，对它讲行自由缩放，这里是等比例进行缩小。
 对图片进行自由放缩时，按住Shift键，选择图片上的一个角拖动，这样图片就等比例进行缩放了。
按住Ctrl键，用鼠标拖动画面的任一角，可对它进行各种透视变形的修改。
在进行图像处理时，用到大量的快捷键，这里不是说非要用不可，但是它对作图是非常有帮助的，可
以提高作图的速度，加快效果的处理。
 （2）把它移动到装饰前台的大理石拼花上，再进行色阶、亮度与对比度、色彩平衡的调整，使配景
花装饰完全融入场景中去。
 配景的调入，在平面效果图处理中是不可缺少的一项修改，后期的加入可以提高作图速度，比在场景
中直接用模型要好。
在三维软件中调用三维的装饰配景，它不但会使渲染速度减慢，它所起到装饰效果还不一定好，有时
为了一个小小的配景，还得再次渲染出图，这样使作图的效率降低。
学会在后期里调用配景，会起到事半功倍的效果。
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编辑推荐

《3ds max6 & Lightscape3.2精装大堂效果图制作风暴(全彩印刷)》体现了许多新的室外场景制作理念，
以供学习者参考与借鉴。
为了让读者更容易地掌握制作方法，书中的每个室外实例都是经过作者精心设计，所列的各个操作步
骤详尽易懂，适合于各个层次的广大读者，具有很强的可读性。
为了让广大读者能够更清楚地了解室外场景的制作。
《3ds max6 & Lightscape3.2精装大堂效果图制作风暴(全彩印刷)》配套光盘内容为《3ds max6 &
Lightscape3.2精装大堂效果图制作风暴(全彩印刷)》部分实例文件、常用模型、贴图以及通过Photoshop
后期处理的效果图等，还有近2000张精美的贴图文件。
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