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内容概要

　　《青少年学电脑：电脑网页设计》是《青少年学电脑》丛书中的一本，主要介绍了网页设计要用
到的3个软件Dreamweaver MX、Fireworks MX、Flash MX的使用方法和应用技巧。
　　《青少年学电脑：电脑网页设计》由3个部分组成，第1部分是第1～5章，介绍网页编辑软
件Dreamweaver MX的基本操作、网页制作方法及网站的创建和管理。
第2部分是第6～8章，介绍用优秀的Web图像制作软件Fireworks MX绘制与编辑图形的方法。
第3部分包括第9～13章，介绍矢量动画编辑软件Flash MX制作动画的方法与技巧，这个软件是制作交
互式动画及创建动态网页素材的优秀软件。
　　《青少年学电脑：电脑网页设计》的主要特色是：初学者通过《青少年学电脑：电脑网页设计》
可学习网页制作的用法，已经具有一些基础的读者，可以从中了解网页制作的一些新特点，并学习一
些网页设计技巧。
本书非常适合作为青少年和中、小学生学习网页制作的教材或自学用书。
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