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内容概要

　 全书分11章,讲述QBasic语言的基本知识,基本概念,程序运行环境,顺序结构程序设计,选择结构程序设
计,选择结构程序设计,循环结构程序设计,数组,函数与子程序,字符串处理,文件,屏幕控制与做图等.本书
结合大量的实例精要分析,备有一定数量的习题和答案,非常适合作为高校教材和培训用教材.
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