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内容概要

Visual Basic往往被人们认为是一种易学、易用，但不稳定、不可靠的编程语言，而本书的作者根据自
己的多年编程经验，提出了灵巧编码三角和安全编程框架的理论，可大大改善这一局面。
本书分为错误处理编码和分层应用程序开发技术两大部分。
第一部分通过介绍可重用性、标准化和错误处理编码这三部分构成的灵巧编码三角，来达到实现有效
错误处理编码和预防错误的目的，第二部分介绍的分层的开发策略，大大提高了编程的效率和质量，
降低了出错的可能性。
本书提出的理论来源于实践，实用且有效。
不仅对Visual Basic的初学者、分析人员、管理人员，而且对使用各种编程语言的编程高手来说，都是
其提高编码质量，改善开发策略的良师益友。
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