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内容概要

　　 本书是作者在长期的教学实践的基础上写成的一本有关计算机系统的核心软件——操作系统 的 
教科书。
全书共分三篇：第一篇介绍操作系统的基本原理和最为普及的现代操作系统实例 如UNIX、Linux
、Windows 98/NT和Windows 2000等；第二篇介绍了在UNIX和Windows 9x环 境 下的应用开发工具和开
发技术；第三篇介绍了UNIX系统、微机系统、TCP/IP网络和几种主要 的Internet服务器的管理、配置
、使用和连网技术。

?本书内容十分丰富，是一本理论结合实际的、很有特色的教科书，可作为计 算机科学与应用、通信
工程、电子工程等电子信息类专业的教材，对于从事计算机应用和开 发的技术人员也具有很高的参考
价值。
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15.8.2别名和特征变量 ?
15.8.3BASH Shell的环境文件 
习题15 ?
第16章Windows 98和Windows NT应用程序的开发 ?
16.1Windows应用开发的基本环境 ?
16.1.1Windows应用程序基础 ?
16.1.2面向对象的程序设计方法 ?
16.1.3Visual C++编程环境 
16.2Windows基本用户界面开发 
16.2.1框架应用程序的创建 ?
16.2.2资源文件的修改 ?
16.2.3类的修改 ?
16.3Windows操作系统核心编程基础 ?
16.3.1内存管理 ?
16.3.2进程控制 ?
16.4ActiveX编程基础 ?
16.4.1ActiveX基础 
16.4.2ActiveX控件 ?
16.5小结 ?
习题16 ?
第三部分系统及网络管理篇?
第17章UNIX系统管理 ?
17.1系统的启动和关闭 ?
17.1.1系统自举 ?
17.1.2系统的运行级 ?
17.1.3初始化程序执行的脚本inittab ?
17.1.4系统初始化过程 ?
17.1.5系统的关闭 
17.2用户管理 ?
17.2.1用户管理涉及的文件 
17.2.2加入新用户的过程 ?
17.2.3添加用户命令useradd ?
17.2.4删除用户的注册usedel ?
17.3誊清（更新）系统缓冲区 ?
17.4检查和修复文件系统 
17.5构造、安装和拆卸文件系统 ?
17.5.1建立特别文件mknod ?
17.5.2构造文件系统mkfs ?
17.5.3安装文件系统mount ?
17.5.4拆卸一个文件系统umount ?
17.6定时运行程序 ?
17.6.1在指定时刻运行shell程序at ?
17.6.2时种精灵cron ?
习题17 ?
第18章UNIX系统网络管理 ?
18.1配置TCP/IP ?
18.1.1网络软件的安装 ?
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18.1.2设置TCP/IP文件 ?
18.1.3设置监听程序 
18.2网络服务监控进程 ?
18.3域名服务系统 ?
18.3.1域名服务 ?
18.3.2域名系统 ?
18.3.3域名解析 
18.3.4逆向域名解析 ?
18.3.5DNS数据库 ?
18.3.6域名服务器的配置 
18.4网络文件系统NFS 
18.4.1NFS的概念和原理 
18.4.2NFS服务器的设置 
18.4.3NFS客户机的设置 ?
18.5电子邮政系统 
18.5.1邮件信箱 ?
18.5.2电子邮政设置文件 ?
18.5.3sendmail的设置文件 
18.5.4sendmail命令的参数 ?
18.6WWW服务器的配置 ?
18.6.1WWW服务 ?
18.6.2虚拟主机服务 ?
18.6.3代理服务器 ?
习题18 ?
第19章微机系统管理和联网技术 
19.1DOS的启动过程和系统配置 ?
19.1.1MS?DOS的启动过程 ?
19.1.2DOS的系统配置 ?
19.2Windows 98 的安装及配置 ?
19.2.1Windows 98的安装 ?
19.2.2Windows 98的配置 ?
19.3Windows NT的安装、配置及管理 ?
19.3.1Windows NT的安装 
19.3.2Windows NT的配置 ?
19.3.3Windows NT的管理 
19.4Windows 2000的安装、配置及管理 ?
19.4.1Windows 2000的安装 
19.4.2Windows 2000的网络功能 ?
19.4.3Windows 2000的安全管理 ?
19.4.4高级管理功能 
19.5Novell网的安装、联网及管理简介 ?
19.5.1Novell网络的组成 ?
19.5.2Netware386配置与安装 ?
19.5.3Novell网络应用环境的建立 
习题19 ?
参考文献 
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