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内容概要

本书深入浅出地介绍了Visual Basic 6语言的基本概念和编程技术，包括对象、属性、方法、语句、函数
、结构等基本问题，以及面向对象编程、数据库管理和网络编程等高级课题。
全书共分21章，系统地讨论了Visual Basic 6的编程技巧及应用，并且提供了大量实用和有趣的实例和习
题。
读者通过学习本书，可以在较短时间内掌握基本的和最新的程序设计技术。
本书前半部分适合于初学者，后面的高级课题是为希望进一步提高和了解最流行编程技术的读者准备
的。
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