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内容概要

　 本书紧扣国家教委计算机教育课程指导委员会关于“高级语言程序设计”课程的基本教学要求，以
介绍计算机常用算法及其程序实现方法为主题，以学习可视化软件开发工具的应用为基础，由浅入深
地讲述了在可视化编程语言Delphi5.0环境下利用计算机解决实际工程问题的基本过程和方法.本书适合
作为高等院校理工科各专业计算机基础教育课程的教材,也可作程序设计培训用书和自学用书.
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