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内容概要

Micromedia Director是当今最流行的多媒体创作工具之一。
用户不需要掌握高深的理论即可制作出图、文、声、动画等并茂的多媒体影片，另外，Director还提供
了强大的脚本语言Lingo，使用户能够创建复杂的交互式应用程序。
Director 8新增了许多特性、内置的行为以及基于Web的媒体支持能力，为多媒体应用程序在Internet上
的广泛应用提供了帮助。

本书是关于最新版Director的综合性指南，是美国IDG公司“宝典”系列丛书的力作之一，详尽而全面
地讲解了Director 8的方方面面，全书分为5个部分，共26章和4个附录，分别介绍了Director的基础知识
、综合运用、Lingo语言、该语言在各方面的灵活使用以及疑难解答。
附录中包括Director 8在PC机和Mac机上的安装指导以及一些总结性的列表。
本书所附光盘上有完整的示例以及一些共享软件，详细内容见附录D。

本书既适合初涉多媒体创作领域的读者作为指导书籍，也适合已有一定创作经验的人作为Director 8的
参考工具，汲取经验和技巧。
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