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内容概要

Flash 5是Macromedia公司生产的一种用于制作和编辑动画的软件。
本书在介绍Flash 5的许多新功能，如功能更强大的ActionScript函数、属性和目标对象等。
本书还提供了近50个实例，通过这些由易到难的实例，介绍了大量的宝贵技巧和经验。
学习本书，读者可以利用Flash 5制作出精美的网页动画，并且在本书实例的启发下，可以做出有趣的
游戏和精彩的动画片。

    本书可作为大专院校计算机应用及相关专业的教材以及社会培训教材，也可作为具有一定计算机基
础知识的人员的自学读物。
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