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内容概要

本书的作者Deitel一家是美国编程教材方面的名家，他们的作品繁多，并且多为美国各著名大学的指定
教材。
本书是一本C++编程方面的优秀教程，全面介绍了过程式编程与面向对象编程的原理和方法，细致地
分析了各种性能问题、可移植性问题和可能出错的地方，介绍了如何提高软件工程质量，详细讨论了
新的ANSI C++标准和标准模板库（STL），并提供了丰富的自测练习和习题。
可以说本书是最好的学习C++语言的教程之一，是学习C++编程的“宝典”。
本书所配的“多媒体教室”光盘更是独具特色，通过交互式环境，使学习过程更加生动有趣。
本书是高等院校进行编程语言和C++教学的教材，是软件设计人员进行C++程序开发的宝贵参考资料
，是一本值得珍藏的好书。
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