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内容概要

　 操作系统是计算机系统的核心系统软件,负责控制和管理整个系统,使之协调工作.本书不仅全面系统
地讲述操作系统换基本要领原理和方法,而且当代最流行的两个操作系统--Windows 2000和UNIX为例.
全面清楚地展现当代操作系统的本质和特点,使本书的内容具有先进性和适应性.本书紧密联系当代流
行的设计问题以及当前操作系统的发展方向,可作大学计算机专业或计算机应用相关专业的本科生教材
和参考书,也可供计算机方向研究的专业技术人员使用.
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