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内容概要

本书介绍了Visual Basic 6.0的集成开发环境，开发应用程序的方法和步骤，常量、变量、表达式与系统
内部函数，各种标准控件功能、属性、事件和方法，程序的各种控制结构、窗体模块、标准模块、过
程与函数及其调用方法，控件数组与菜单程序设计，绘图与图画程序设计，文件及其应用程序设计，
关系数据库及其应用程序设计，多模块工程和多文档界面窗体，打印及其程序设计等内容。
本书语言通俗，概念清晰，内容丰富，实例精彩。
融知识、算法、技巧、趣味于一体。

本书可作为各类高等学校计算机应用基础课程教材，也可作为计算机爱好者学习Visual Basic的自学用
书。
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